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Wstep

Witam serdecznie w poradniku do jednej z najlepszych gier 2008 roku. Gears of War 2 pod niemal
kazdym wzgledem okazat sie jeszcze lepszy od poprzednika. W poradniku znajdziesz zaréwno sam
opis przejscia gry, jak i sposoby na walke z bossami. Dzieki niemu znajdziesz réwniez wszystkie
czterdziesci jeden ukrytych przedmiotdw oraz poznasz wymagania stawiane przez achievementy.
Mitej zabawy.

v

HILT R

Przemek ,,g40st” Zamecki

Porady ogodlne

e Nie $piesz sie. Gears of War 2 jest grq, w ktorej gtdwny nacisk potozony jest na
wykorzystywanie zaston i stopniowe eliminowanie wrogdw.

e Jezeli miates$ juz stycznos$¢ z pierwszg czescig Gears of War, zacznij zabawe co najmniej od
normalnego poziomu trudnosci. W poréwnaniu do niej bowiem, zostat on nieco obnizony i
na nowicjuszu gra przechodzi sie wtasciwie sama.

e Bardzo wazne jest, abys$ szybko zrozumiat na czym polega aktywne przetadowanie broni.
Skraca to nie tylko czas potrzebny na dokonanie tej czynnosci, ale pozwala réwniez czesci
obecnych w magazynku kul mie¢ wieksza site razenia. Najlepsze rezultaty aktywne
przetadowanie przynosi w momencie nacisniecia przycisku RB tuz przed osiggnieciem przez
wskaznik pierwszego punktu na widocznej w prawym gdérnym rogu skali.
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Szarancza

Trep

Mieso armatnie Szaranczy wysytane na
$mier¢ catymi tysiqgcami. Wszystkie trepy sg
samcami, poniewaz ich zony, panie
berserkerki, raczej nie nadaja sie na karnych
i postusznych zotnierzy. Spotykany w
kazdym miejscu planety Sera, zwykle w
kilku lub kilkunastoosobowych grupach.
Pojedynczo stanowi znikome zagrozenie.

Snajper

Na nizszych poziomach trudnosci bardzo
stabi, jednak im wyzej, tym lepsza celnosé
osiqgajaq i zadaja wiecej obrazen. Potrafig
porzadnie uprzykrzyé zycie, tak wiec jezeli
atakujq Cie trepy i snajperzy, to wlasnie tych
drugich najpierw sie pozbywaj. Chyba, ze
masz wystarczajaco duzo oston i miejsca na
wszelkie manewry.

Bumer

Bum i po Tobie. Powolni, ale wystrzeliwane
przez nich pociski zabijajg na miejscu. Na
cate szczescie sg do$¢ mato rozgarnieci i
przed kazdym strzatem musza wypowiedzie¢
stowko Boom! Strzelaj im w glowy, beda
szybciej padac.

Bumer z miotaczem
ptomieni

Na bliski dystans bardzo niebezpieczni.
Potrafig niezle przypali¢ skrzydetka. Staraj
sie wiec strzela¢ w przenoszone przez nich
na plecach zbiorniki z imulsjg. Jeden celny
strzat ze snajperki i bumer wybucha wraz z
najblizej stojgcymi towarzyszami.

Miazdzyciel

Ci panowie sg takze bardzo powolni, a w
rekach dzierzg szybkostrzelne dziatka
obrotowe. W dodatku z racji noszonego
hetmu sg odporni na strzaty w gtowe. W ich
eliminowaniu najwazniejsza jest cierpliwos¢ i
czeste zmienianie miejsca ostony.
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Oprawca

Stwory rodem z nordyckich bajek. Kryja sie
za potezng tarcza i wymachuja wielkim,
wybuchowy morgenszternem . Strzelaj im w
gtowe, a jezeli zastonig sie tarcza, wal po
tydkach. Pod zadnym pozorem nie zblizaj sie
do nich na bezposrednig odlegtos¢. Uwaga:
jak chca, potrafig by¢ dos¢ szybkie.

Theron

Elitarna piechota Szaranczy wyposazona w
wybuchowe f{uki. Na wyzszych poziomach
trudnosci sg oni piekielnie celni, dlatego nie
wolno wystawiac sie ponad ostone na diuzej
niz to jest konieczne. Poczekaj az wystrzelg
pocisk i dopiero wtedy do nich strzelaj.

Kantus

Te osobniki to cos w rodzaju duchowych
przywodcow Locustéw. Dowodzg zwykle
punktami oporu, ale nie stanowig wigekszego
problemu. Co prawda sg znacznie bardziej
wytrzymali niz zwykle trepy, ale po
kilkunastu strzatach w twarz i oni w koncu
padajq na glebe.

Juchacz

Szybkie i na dodatek dysponujace potwornie
mocnym kopnieciem. Ciezko im uciec,
dlatego tez trzymaj sie od nich jak
najbardziej na dystans. Nawet, jezeli uda Ci
sie zabi¢ jezdzca, to juchacz wcigz jest
bardzo niebezpiecznym zwierzeciem.

Rozrywacz

Kawaleria powietrzna Szaranczy. Bardzo
niebezpieczna i dysponujaca duzg sita ognia.
Kiedy wyladujg na ziemi sa dosy¢ niezdarne,
nie pozwdl jednak, aby stwodr ten zblizyt sie
zanadto do Ciebie. Nawet ostona nie pomoze
przeciwko jego atakowi odndézem.

Strona: 5



Gears of War 2 - Poradnik GRY-OnLine

Parszywiec

Paskudne stworzenie ogtuszajqce swoich
przeciwnikéw dzikim wrzaskiem. Poruszajq
sie na czterech konczynach i potrafig by¢
naprawde szybkie. Na nizszym poziomie
trudnosci wystarczy je raz zdzieli¢ kolbg w
teb. Na wyzszych walka z nimi wymaga juz
nieco zabiegu i zrecznych palcéw. Idealnie
przeciwko nim sprawdza sie shotgun.

Ticker

Mate, paskudne, szybkie i na dodatek
wybuchaja. Mozna je eliminowaé z wiekszej
odlegtosci lub poczeka¢ az podejda blizej i
uruchomia detonator. Szybkie odturlanie sie
pomaga uniknac¢ wtedy obrazen.
Ekstremalnie niebezpieczne przeciwko
réznym pojazdom.

Brumak

Brumak czy nie brumak, ale $wietny rumak,
0 czym zresztg bedziesz miat okazje sam sie
przekonaé. Sa to wytrzymate bestie
przenoszace na grzbiecie caty arsenat. Ich
stabe punkty to witasnie owo dziatko i
uzebione paszczyska. Nie sa specjalnie
szybkie, dlatego tez stanowig wrecz idealny
cel.

Trupiarz

Wykorzystywane przez Szarancze do
przekopywania podziemnych tuneli. W
bezposrednim starciu sg ekstremalnie
grozne. Jedno ich uderzenie rozwala czotg w
drobne kawatki. Sq nie do ruszenia, kiedy
zakrywajq ciatlo dlugimi, pajgkowatymi
odndézami. Kiedy jednak sie odstonig, stajg
sie praktycznie bezbronne.

Skatoczerw

Maja ultramocne pancerze i uwielbiajg
czerwone owoce wiszgce pod sufitami jaskin.
Doskonale sprawujg sie jako mobilne ostony
i w kilku starciach z Szarancza bedg wrecz
nieodzownym wyposazeniem kazdego
zotnierza koalicji. Nie sg agresywne, cho¢ na
przytulani raczej sie nie nadaja. Gtownie z
powodu swojej wielkosci i, co tu duzo
mowié, obrzydliwego wygladu.
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Ostrze wiloczni

Witamy w Delcie

Po obejrzeniu wprowadzenia do gry i wystuchania dialogu na temat obecnej sytuacji taktycznej
wybierz szkolenie. Nawet jezeli poprzednig czes¢ Gearsdw znasz jak wiasng kieszen, to i tak warto,
bowiem juz na poziomie szkoleniowym bedziesz miat okazje zebra¢ dwa obiekty do swojego
Dziennika Wojennego. Dlatego tez zabierz Carmine’a na pierwszy patrol.

Wystuchaj dialogu, w ktorym Marcus nauczy zottodzioba ziotej zasady. Kiedy idac, kilkanascie
krokow dalej otrzymasz polecenie kryj sie, naci$nij na padzie przycisk A i przyklej sie plecami do
jakiej$ przeszkody terenowej.
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Zanim jeszcze Jack otworzy furtke, zabierz lezacq na ziemi . Kiedy Dom bedzie
chciat popisac¢ sie celnym okiem, pokaz mu, ze tez co nieco potrafisz. Traf w pie¢ butelek
stojacych naprzeciwko barykady. Po pierwszym strzale zamien bron na pistolet i nim zniszcz
pozostate cztery butelki.

Tuz po tym, jak zobaczycie Parszywca, bedziesz musiat nauczy¢ sie przeskakiwac przez
przeszkody. Najpierw sie do nich przyklej przyciskiem A, a potem wychyl lewg gatke analogowg w
gore i ponownie naci$nij A. Marcus zgrabnie przeskoczy barykade. Nastepnie przyciskiem X wywaz
brame.

Znowu te Parszywce. Podnie$é granaty lezace na s$rodku szkolnego boiska i rzu¢ je tak, aby
wleciaty przez okno parkingu na pierwszym pietrze. Celuj gdzie$ z prawej strony, tak, jak widac to
na znajdujacym sie wyzej obrazku. Zabij Parszywca granatami. Niestety, réwniez Carmine
postanowi rzuci¢ granat, co dla niego i Doma nie skonczy sie najlepiej. Reanimuj towarzysza
podchodzac do jednego i drugiego i naciskajgc przycisk X na padzie.
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Teraz przeszukaj parking. Jednak dalsza droga jest zablokowana. Podejdz do barykady i przebij
sie przez bariere za pomoca pity mechanicznej Lancera. W tym celu nacisnij B na padzie. Idz
za towarzyszami przeszukujac parking. W pewnym momencie powiniene$ dosta¢ informacje o
wykonaniu zadania. Rozejrzyj sie wtedy wokoét i zejdz po drabinie stojacej pod jednym z okien.

P J‘FL‘,I i".ik.-l-lf.

Kiedy znajdziesz sie na dole, rozejrzyj sie wokdt. Na koncu ulicy powiniene$ zobaczy¢ duze, szeroko
otwarte drzwi prowadzace do przestronnego pomieszczenia. Wejdz do niego, a tuz koto stojacego
pod jedng ze $cian biurka znajdziesz . Wré¢ do szpitala.
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Desperacija

Znajdujesz sie w szpitalu, ktéry czesciowo opanowany zostat przez Szarancze. Twoim zadaniem
bedzie wyeliminowanie wrogich sit. IdZz za Taiem, ktory pomoze ci w walce. Po przejsciu przez sale
z lezacymi na wozkach chorymi przygotuj zasadzke ma druzyne Szaranczy. Schowaj sie za
murkiem przy oknie i poczekaj az wrogi patrol bedzie przechodzit obok stojgcych na dziedzifncu
zbiornikow. Dopiero wtedy wychyl sie i strzel w zbiorniki, co spowoduje ich wybuch.

Nowy rozkaz to przepedz pozostate sily Szaranczy ze szpitala. Idac szpitalnym korytarzem
zwro¢ uwage na uchylone drzwi do jednego z pokoikdéw po lewej stronie. Wejdz do srodka, a na
podtodze znajdziesz

W nastepnej duzej sali mozesz z géry wystrzelac¢ uciekajacych zotnierzy Szaranczy. Po ich zabiciu
Tai z Domem zejda na doét, ty jednak idz nadal prosto gérg. Na ulicach miasta trwajg krwawe walki.
Idac przed siebie eliminuj kolejne punkty oporu Locustéw.
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Dzieki podziatowi sit, w duzym pomieszczeniu przypominajacym kuchnie zaatakujecie Szarancze z
dwdch stron. Na s$rodku pomieszczenia znajdziesz
. Podazajac za kompanami wyjdziesz na dziedziniec.

Przed toba otwarty obszar broniony przez Szarancze. Stopniowo eliminuj przeciwnikdw. W pewnym
momencie, nadleci Rozpruwacz. Musisz uwaza¢ na wystrzeliwane przez niego rakiety. Nie pozwdl
mu zanadto sie réwniez do siebie zblizy¢, poniewaz sprobuje cie wtedy przygnies¢ jednym z
odnozy. Po zakonczonej walce idz do budynku po przeciwnej stronie.

Wewnatrz wyeliminuj kilku Locustéw w duzym pomieszczeniu. Tuz za nim korytarz rozgatezia sie.
Skre¢ w lewo.
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Przed sobg powinienes ujrze¢ trzy wejscia. Po prawej stronie znajduje sie Szarancza, tak wiec
najpierw wejdz w uchylone drzwi po lewej. W $rodku znajdziesz

Kolejna potyczka toczy¢ sie bedzie obok rozbitego $migtowca. Staraj sie nie zostawac zbyt dtugo na
dole i zacznij przedzierac¢ sie do schoddw po lewej. Kiedy wejdziesz do nastepnego pomieszczenia,
nie schodz na razie na dét, ale idz w prawo do samego konca.

Znajdziesz tam amunicje i . Dopiero teraz zejdz na doét i przygotuj sie na
prawdziwe oblezenie. Zabraknie pradu, a Jack potrzebowac bedzie czas, aby otworzy¢ prowadzace
dalej drzwi. Nagle, wokot zaroi sie od Szaranczy, ktéra zacznie wypadac przez drzwi znajdujace sie
po przeciwnych stronach pokoju.
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Po zwycieskim starciu zostaniesz powiadomiony o wypetnieniu rozkazu. Teraz Twoim zadaniem
bedzie przepedzenie sit uderzeniowych Szaranczy z ulic.

Tuz za drzwiami, za pierwszg po prawej stronie kolumna lezy
Po jego zabraniu zejdz na ulice i zabij kilku wrogich Zzotnierzy znajdujacych sie
nieopodal.

Zamiast przec¢ przed siebie gtdwng ulicq wykorzystaj rozbitg witryne sklepowa i oflankuj Szarancze
z boku. Zniszcz pozostate przy zyciu niedobitki.

Strona: 13



Gears of War 2 - Poradnik GRY-OnLine

Odgtos gromu

Pora na przejazdzke dorrickiem. Konwoj zmierzajacy do miejsca odwiertu zostat niestety
zaatakowany przez Szarancze, ktdra rozpoczeta jego ostrzat z pobliskich wzgdrz. Odwrdc¢ sie i
zabierz zawieszong obok drabinki . Twoim zadaniem jest
ostona platformy wiertniczej w drodze do Landown.

Przejdz na lewq strone platformy i wejdZz na specjalny podest z dziatkiem. Zestrzel pociski
Nemacyst. Problemem w wykonaniu tego zadania moze by¢ nie tyle trafienie w nie, co raczej nie
powinno stanowi¢ duzej trudnosci, gdyz z reguty nadlatujaq one po dos$¢ tagodnym tuku, ile
rozpoczecie strzelania w odpowiedniej chwili. Niestety, zamontowany na dorricku karabin
potrzebuje chwili czasu, aby sie rozkreci¢ i potem bardzo szybko zaczyna sie przegrzewac.
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Kiedy tylko ostrzat zostanie przerwany, z lewej strony pojawi sie kolejne zagrozenie. Nie opuszczaj
stanowiska i z dziatka zabij nadciagajacych Rozrywaczy. Celuj w pilota, jego $mierc¢ zakonczy
atak. Niestety, na skutek ognia silnik dorricka zostat uszkodzony. Musisz wiec wysigs¢ i bronié
Dizzy’ego podczas naprawy platformy organizujac obrone nieopodal pojazdu.

Zanim jednak wdasz sie w walke, skre¢ w lewo. Tuz za dorrickiem powinienes zobaczy¢ stos
skrzynek amunicyjnych. Obok nich lezy . Chowajac sie za
ktodami drewna zabijaj wychodzacq z dziur Szarancze. Schowaj sie za ktody lezace wzgledem
siebie pod katem dziewiecdziesieciu stopni, co ochroni Cie przed atakami z dwoch stron. W
pewnym momencie okaze sie jednak, ze wrogow jest zbyt duzo, a platforma zostata naprawiona.
Dlatego tez czym predzej biegiem, przytrzymujac na padzie przycisk A, biegnij w jej kierunku.
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Wielkie natarcie

Bron swojej platformy przed wyfazacymi z dziury Locustami i rumakiem. Staraj sie przez caty
czas korzystac z Troiki.

W pewnej chwili Szarancza przejmie kontrole nad jednag z platform. Staraj sie z Troiki pozbywac
wrogoéw przebywajacych na jej poktadzie. Moze sie réwniez zdarzy¢, ze bedziesz musiat zejs¢ nizej i
pomadc w obronie swojego derrika przed abordazem.

Kiedy miniesz wodospad po lewej stronie stan przy Troice i poczekaj az z powodu kilkukrotnego
zderzenia peknie szyba ostaniajaca kabine porwanego dorricka. Szybko zabij kierowce porwanej
platformy.
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Po przejechaniu przez most bedziesz musiat broni¢ platformy szturmowej przed brumakami.
Celuj w ich pyski lub zamontowane na grzbietach dziatka. Trupiarzem nie musisz sie przejmowac.
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Barykady drog

Pora przejsc sie kawatek na wtasnych nogach. Twoim zadaniem jest ostona platformy w drodze
do strefy rozstawienia. Zimowy krajobraz przypomina nieco nasze Alpy, jednakze gdzies
pomiedzy malowniczo zniszczonymi domkami kryje sie wrég. Z lewej strony znajdziesz drzwi, przez
ktére przedostaniesz sie kopigc w nie trzy razy (przycisk X).

Pokéj do prowadzacych na goére schoddw oddziela kontuar. Przeskocz przez niego i zabierz
znajdujacy sie na pierwszym pietrze . Nastepnie wrd¢ na doét.

Zanim wyjdziesz z budynku bedziesz musiat uporac sie z kilkoma Tickerami. To mate stworzenia z
przymocowanymi do grzbietu bombami. W przypadku kontaktu bezposredniego sg ekstremalnie grozne,
istnieje jednak pewien sposdb, aby pozby¢ sie ich bez tracenia cennej amunicji. Wystarczy pozwoli¢ im
podbiec do siebie i w momencie, kiedy zobaczysz pojawiajace sie na ich grzbiecie ogien, odskoczy¢ w
bezpieczne miejsce. Zlikwiduj wszystkie Tickery aby platforma mogta jecha¢ dalej i przejdz na
druga strone ulicy. Kiedy droge zagrodzi drewniana blokada, przepituj ja Lancerem.
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Po kolejnym starciem z Tickerami, powinienes znalez¢ sie przy koncu ulicy. Wtasciwa droga
prowadzi w lewo, jednakze jezeli pdéjdziesz w prawg strone, znajdziesz umocowang do Sciany

. Po powrocie na wtasciwg Sciezke zobaczysz, ze RESZTA Twojej grupy
znajduje sie pod ostrzatem. Schowaj sie przed ogniem podbiegajac pod znajdujace sie z przodu
murek.

Wyeliminuj wszystkich wrogéw z wyjatkiem strzelca Troiki, po lewej stronie. Aby sie go pozby¢
bedziesz musiat poczeka¢ na przybycie odsieczy. Kiedy teren bedzie juz czysty wejdz do budynku
na wprost.

- ;f—"‘- - ;_.#%:ﬁ;-ﬂll;r-jl
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Znajdziesz w nim . Nastepnie wyjdz na zewnatrz i wraz z resztg
oddziatu udaj sie w kierunku tunelu.
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Oczys¢ tunel z wytazacych zewszad tickerow. To doskonata okazja, aby w duzej mierze
zapracowac na achievement polegajacy na powaleniu trzydziestu tych stwordw.

j/i

L%

Kiedy droge zablokujgq wraki samochoddw, po lewej stronie znajdziesz dwa wejscia. Jedno z nich
bedzie tuz przed schodami prowadzacymi do tego drugiego. Wejdz w nie, a znajdziesz tam

Na samym koncu tunelu droge zagrodzi Rozrywasz. W pierwszej kolejnosci zastrzel pilota, a potem
wykoncz stworzenie. Przed Tobg czes¢ miasta znajdujacego sie pod ostrzatem z mozdzierzy. Po raz
pierwszy masz tez mozliwo$¢ wyboru drogi, a co za tym idzie, druzyna bedzie musiata sie
rozdzieli¢. Do wyboru jest droga przez hotel lub dachy.
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Dachy

Oczys$¢ budynki z Szaranczy. Kiedy miniesz pierwszy punkt oporu, przed sobg powinienes
zobaczy¢ drabine.

Wejdz po niej na gore i zabij obstuge mozdzierza, ktéry przyda sie teraz do utorowania dalszej
drogi dla druzyny po drugiej stronie ulicy. Wyceluj w kierunku dachu, o zniszczeniu ktdorego
prosza kumple i poczekaj az wskaznik na podziatce osiggnie okoto 12. Zwolnij spust i patrz jak na
hotel spada ognisty deszcz pociskdw.

Zejdz na dot i poczekaj az Jack otworzy zamkniete dotychczas drzwi. Rozpraw sie z resztg
Locustéw i wez mozdzierz. Po chwili otrzymasz komunikat o zblizajacym sie brumaku. Wyceluj

mozdzierz w kierunku wyjscia z tunelu i czekaj, az stwér wyjdzie na zewnatrz. Wtedy zasyp go
gradem pociskéw z mozdzierza.
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Hotel

Rozpraw sie z Szaranczg i podejdz do drzwi po przeciwlegtej stronie dachu. Poczekaj az druga
druzyna otworzy Ci przejscie ostrzatem z mozdzierza i idz dalej.

Zabij Lokustéw w pomieszczeniu z czterema kolumnami i pozbadz sie obstugi mozdzierza i jej
eskorty na nastepnym dachu. Nastepnie wez jeden z mozdzierzy i wyceluj w kierunku tunelu po
drugiej stronie. Jak tylko wyjdzie z niego brumak strzel na maksymalng odlegtos¢. Jezeli jedna
salwa nie wystarczy, wystrzel ponownie, odpowiednio korygujac odlegtosé.
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Bron platform w trakcie rozstawiania wind wiertniczych. Pierwsza fala Szaranczy nie bedzie
raczej grozna i szybko pozbedziesz sie jej uzywajac Troiki. Gorgco zrobi sie w chwili, kiedy na
cmentarzu pojawig sie wrodzy kanonierzy z mozdzierzem. Zwykle rozstawig oni swoj sprzet tuz
przy murze w prawym dolnym rogu cmentarza. Kiedy tylko otrzymasz odpowiedni komunikat, jak
najszybciej zlikwiduj obstuge mozdzierza Szaranczy.

Po pozbyciu sie mozdzierza zniszcz druzyne bumerow. Chwile po nich zaatakujg rozrywacze.

Zniszcz rozrywaczy.
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Mieszkancy

Rozproszeni

Rozpoczeta sie inwazja na pustke. Przegrupuj sie z Carminem, gdyz jego winda wyladowata w
innej czesci podziemi.

Do pustki przez caly czas zjezdzajg nowe windy wypetnione zotnierzami koalicji. Za kapsuta, w
ktorej pod ziemie zjechali Marcus i Dom znajduje sie drabina. WejdZz po niej na wyzej potozong
pétke i biegnij przed siebie, az zobaczysz co$ w rodzaju mostu. Przejdz przez niego. Przetnij pitg
Lancera zagradzajace droge pnacza.

Pokonaj Szarancze, aby Jack mégt naprawi¢ winde wiertnicza. Wokét zaroi sie od Locustéow
wytazacych z podziemnych tuneli. Schowaj sie za murkiem po prawej stronie i zacznij ich
eliminowac.
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W pewnym momencie zaczng atakowac takze Tickery. Wtedy tez cofnij sie nieco pod skaty po lewej
i sprobuj je zabija¢ zanim uda im sie dobiec na wzniesienie, na ktérym sie znajdujesz. Kiedy Jack
naprawi winde pozbieraj amunicje po polegtych, podejdz do windy i uruchom ja.

Po przejéciu przez tunel zrobiony przez winde bedziesz musiat poméc druzynie Omega w
odparciu ataku Szaranczy. W tym ataku udziat wezma rozrywacie, zwykli zotnierze Locustdw,
Tickery i bumerzy, ktorzy pojawig sie w ostatniej fali napastnikow. Wokét znajduje sie sporo oston,
wiec zabicie ich nie powinno sprawi¢ Ci wiekszego problemu. Po ich pokonaniu otrzymasz rozkaz
znalezienia zrédla aktywnosci sejsmicznej. Z jaskini wyjdz korytarzem, z ktérego wyszli
bumerzy. Przejscie zawali sie, jedynym Zrddtem Swiatta przez chwile beda $wiecace na czerwono
rosliny i reflektor Jacka.

Po przejsciu kilkunastu krokéw z ciemnosci zaatakujgq parszywce. Zattucz je kolbg lub zarznij
ostrzem Lancera. Przetnij zagradzajace przejscie pnacza i znowu znajdziesz sie w oswietlonej czesci
jaskini.
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Rdzenne stworzenia

Po raz pierwszy napotkasz rdzennego mieszkanca tych terendw, czyli skatoczerwia. Z wojskowego
punktu widzenia sg one niezwykle przydatne, poniewaz posiadajg twardy pancerz, za ktorym
zotnierz moze znalezé bezpieczng ostone. Strzel w $Swiecacy owoc, aby wywabié
skatoczerwia, ktéry wisi pod sklepieniem, tuz przed stworzeniem.

Nieco dalej zobaczysz szeroki korytarz, ktérym pobiegng Carmine i Dom. Zwrd¢ jednak uwage, ze
po lewej stronie znajduje sie mata odnoga, do ktorej wnetrza blokujg pnacza. Przetnij je. W $rodku
znajdziesz i troche amunicji. Dopiero teraz biegnij za kompanami.

Juz po chwili bedziesz mdgt wyprobowac¢ twardos¢ pancerza skatoczerwia. Zlikwiduj punkt
kontrolny Szaranczy, ktérego obrona wspomagana jest przez jedno dziatko typu Troika. Dom i
Carmine zajda posterunek od lewej strony, tymczasem ty wybierz prawq strone. Chowajac sie za
czerwiem, a pozniej krotka barykada wyeliminuj obrorcow.
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Waskie przejscie bronione jest przez dobrze obsadzony punkt znajdujacu sie po prawej stronie. Nie
marnuj amunicji i nie strzelaj. Poczekaj az pojawi sie czerw i skryj sie za nim. Dzieki niemu uda Ci
sie przejs¢ na druga strone. Kiedy juz prawie wyminiesz posterunek, dostaniesz informacje o
znajdujacych sie obok Locustach materiatach wybuchowym. Kilka celnych strzatow w zoétte
pojemniki i po przeciwnikach zostanie tylko stos miesa.

Przejscie konczy sie rozwidleniem. Wybierz droge po lewej i podnie$ znajdujaca sie tam snajperke.
Po chwili bedziesz mogt przetrenowaé swoje umiejetnosci strzeleckie na biegnacych w dole
Locustach.
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Snajperka jest jedna z najprzydatniejszych broni w grze, co zresztg za chwile bedziesz mdgt
przetestowad. Przy kolejnym punkcie oporu zlikwiduj najpierw obstuge dwdch Troiek. Patrzac przez
wizjer lunetki zobaczysz, ze Locustom wystaje czubek gtowy zza ostony dziatka.

Pod koniec walki na placu boju pojawi sie rozrywasz i dwdch boomerdow, ktorzy wyjda przez duze,
zamkniete dotychczas wrota. Skorzystaj ze stojacej naprzeciwko bramy Troiki i sko$ ich serig z
dziatka. Jezeli od zbyt dtugiego przegrzania zacznnie sie ono przegrzewac, przytrzymujac przez
chwile na padzie przycisk RB wtaczysz jego chtodzenie.

Stojac przy przed chwilg uzywanej Trice spojrzyj w prawg strone, nieco za siebie. Przy murku lezy

. Zabierz go i przejdz przez wrota. Dostaniesz wezwanie o pomoc. Stojac ponad
toczacg sie w dole bitwg za pomocg snajperki zlikwiduj obstuge mozdzierza szaranczy. Po
wykonaniu zadania biegnij dalej, az dojdziesz do kolejnej Troiki. Pomoz walczacej na dole
druzynie Alfa koszac atakujgcych Locustéw. Po walce okaze sie, ze witasnie chyba znalazte$
przyczyne wstrzgséw sejsmicznych. Poszukaj ogromnego stwora w glebinie jaskini.
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Niepokojace odkrycia

Wykute w skale schody i nienaturalnie wygladajace formacje skalne sugeruja, ze znajdujesz sie
coraz blizej gtebi terytorium Szaranczy. U podndza formacji skalnej czeka Cie potyczka z wrogiem.
Po raz pierwszy zetkniesz sie z kantusem. Aby podejs¢ blizej przeciwnika wykorzystaj petzajace
skatoczerwie.

Tuz za bramg, po prawej stronie na ziemi lezy . Po przejsciu przez kompleks
czeka Cie wybor dalszej drogi — w prawo lub w lewo.
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Droga w prawo

Zamiast marnowac¢ amunicje uzyj skatloczerwia, aby oskrzydli¢ stanowiska Troiki. Wystarczy,
ze schronisz sie za jego cielskiem i cierpliwie bedziesz podazat jego sladem. Kiedy stwor dojdzie do
konca, pozbadz sie dwoch Locustow, ktdrzy wczesniej obstugiwali dziatka.

Uruchom dzwignie i wejdz przez otwarte wrota. Dojdziesz do miejsca, w ktorym na dole druga
cze$¢ druzyny toczy walke z locustami dowodzonymi przez kantusa. Pomodz im, z gory ostrzeliwujac
nieprzyjaciot.
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Droga w lewo

Strzel w swiecacy owoc aby wywabié¢ skatoczerwia. A konkretnie trzy owoce, dzieki ktérym
druzyna na dole bedzie mogta skry¢ sie za cielskiem skatoczerwia.

Po zestrzeleniu ostatniego owocu zaatakujg Cie parszywce. Zabij wszystkie i podejdZz do dzwigni
wystajacej z podtogi. Uaktywnij ja i przejdz przez drzwi. Podczas gdy kolejny posterunek bedziesz
atakowat z dotu, zastaniajac sie pancerzem skatoczerwi, z gory atakowac bedaq Dom i Carmine. Po
wykonczeniu kaktusa i obroncéw przez wrota wyjdg boomerzy. Do ich zabicia mozesz wykorzystaé
stojacq na prawo od bramy Troike.
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Zapadajace uczucie

Jeste$ na powierzchni, ale okolica jest catkowicie zniszczona. Na dodatek nieopodal rozbije sie
$migtowiec, w zwigzku z tym otrzymasz zadanie dokonania miejsca ogledzin Krélewskiego Kruka.
Ruszaj w dot ulicy, gdzie po raz pierwszy natkniesz sie na nowy rodzaj przeciwnikéw - juchacze. Na

wyzszych poziomach trudnosci sg oni bardzo niebezpieczni. Nie pozwdl im do siebie podejs¢, jedno
kopnigcie zwierzecia i po Tobie.

Kiedy zobaczysz przed sobg zwalong kolumne, wréé sie nieco do miejsca, gdzie lezy teraz jej
gtowica.

Pomiedzy koncem kolumny, a przewrdconym samochodem znajdziesz

. Zanim dotrzesz do miasta czeka Cig jeszcze rutynowa potyczka ze schodzacg po
ktadce Szarancza.
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W koncu znajdziesz sie w jednym ze zniszczonych domoéw. Szarancza zastawita tutaj na Ciebie
zasadzke. Ostrzat prowadzony bedzie z tarasu wokdét pomieszczenie, dlatego najbezpieczniejszym
miejscem na schronienie sie bedzie ostoniety kat pomieszczenia. Nie daj sie zabi¢ i czekaj na
przybycie Cole’a z odsiecza.

Po przywitaniu sie z Cole’em nie wychodz ze zniszczonego pomieszczenia, tylko przejdz za zatom
na lewo od miejsca, w ktérym teraz stoisz. Podnie$ i
ruszaj za innymi poszuka¢ Bairda i druzyny Sigma.
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Niewola

Bairda znajdziesz juz na poczatku misji, w jednym z metalowych pojemnikdw.

Przeszukaj obszar, aby znalez¢ innych wiezniow. Kawatek dalej, za skrzyniami znajdziesz

W koncu dotrzesz do barki powietrznej przewozacej wieznidw. Zabij pilnujacych jej Locustéw (w
tym bumera), a otrzymasz polecenie znalezienia sposobu na uruchomienie barki. Kiedy
wejdziesz na poktad, w przedniej czesci pojawi sie kierowca. Zabij go i skorzystaj z windy, ktérg
przyjechat.
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Na géornym poktadzie znajdziesz wiacznik uruchomiajgcy barke. Jednoczesnie rozpocznie sie atak
rozrywaczy, dlatego tez wykorzystaj stojaca na rufie Troike, aby sie ich pozbyé¢.

Po chwili z prawej strony pojawi sie barka obtadowana Szarancza. Zabij napastnikow, wejdz na
pokiad sasiedniej barki i przeszukaj ja. Poktad nizej, na jednym =z filaréw znajdziesz
przetacznik. Uruchom go.

Po scence przyrywnikowej zostaniesz zaatakowany przez kilku trepéw i miazdzyciela. Zabij ich i
zejdz z barki. Znajdz odpowiednie miejsce do skontaktowania sie z centrala.
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Aby znalez¢ bezpieczny punkt ewakuacyjny musisz wyj$¢ z jaskin. Zacznij przebija¢ sie przez
zniszczone miasto.

Strefa ladowania znajduje sie na dachu budynku, ktéry wskaze Dom. Wejdz na gore i przygotuj sie
do jego obrony. Przyda sie bron dobrze dziatajaca na krotki dystans, gdyz walka bedzie toczyta sie
na bardzo ograniczonym obszarze. Na gorze wyswietlat sie bedzie czas, jaki pozostat do chwili
przybycia Krélewskiego Kruka.
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Lekarstwo na zgage

Na samym poczatku, na lewo od drewnianej kolumny lezy . Musisz znalezé¢
serce szczelinoczerwia, ale wczesniej czeka Cie przebrniecie przez jego zeby trawienne.
Szybkos¢ ich ruchdw zalezy od poziomu trudnosci na jakim grasz. Zanim przebiegniesz przez zab,
stan jak najblizej i w momencie, kiedy zacznie sie unosi¢, przebiegnij przez niego z wcisnietym
przyciskiem A na padzie. Postepuj analogicznie podczas przechodzenia przez wszystkie kolejne

zeby.

Za za zebami znajdziesz umierajgcego Carmine’a. Po scence przerywnikowej zacznie goni¢ Cie
$ciana szczatkdw.
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Poczatkowo bedzie porusza¢ sie bardzo powoli, jednak jezeli chcesz zebra¢ do kolekcji

i tak musisz sie pospieszy¢. Niesmiertelnik znajduje
sie pod $ciang, w linii prostej od miejsca porzuconego karabinu, przed ktérym zaczyna sie ucieczka.
Jest bardzo stabo widoczny, dlatego na powyzszych obrazkach znajdziesz jego doktadng lokalizacje.
Po jego zabraniu uciekaj przed siebie wolng drogg z wcisnietym A na padzie.

Kiedy znajdziesz sie w $lepej uliczce, ostrzelaj szczeline, ktéra po kilku sekundach powinna sie
otworzyé. W miejscu, w ktérym ucieczke uniemozliwig pnacza, po prawej stronie znajdziesz cienka
membrane, ktorg powinienes przecig¢ Lancerem.

W przejsciu przez katuze kwasu pomocny bedzie wrak samochodu. Strzel w niego, a spadnie on
tworzac mostek.
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Po udanej ucieczce czeka Cie przeprawa przez zotadek. Unikaj rozpryskéw i katuz kwasu strzelajac
w zielone koncowki dysz. Woéwczas bedziesz miat kilka sekund na przebiegniecie obok

niebezpiecznego miejsca.

Szybko pokonaj jelita zeby unikna¢ uduszenia. Najwazniejsza zasada przy przebieganiu przez jelita
jest koniecznos$¢ uzycia szybkiego biegu (przycisk A na padzie) i wybierania jasno zakonczonych
tuneli. Te, ktore sa zaciemnione, sg $lepymi uliczkami. Aby nieco uprosci¢ sprawe: po wbiegnieciu
do jeli biegnij w prawo, potem w lewo, nastepnie wybierz srodkowy tunel i jeszcze raz Srodkowy.
Na koncu przebij sie przez btone pitg Lancera.

Dotrzesz do serca. Przetnij dwie arterie zeby zniszczyC serce szczelinoczerwia. Niestety
okaze sie, ze to nie pomogto, poniewaz stwor posiada wiecej tych organdéw. Biegnij dalej, az
dojdziesz do drugiego serca. Tym razem przetnij trzy arterie. To takze nie pomoze, aczkolwiek
da sie wyczu¢ zauwazalnie wieksze ci$nienie, z jakim szczelinoczerw pompuje krew.
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Przy trzecim sercu przetnij cztery arterie. Niestety, tym razem juz nie bedzie tak fatwo,
poniewaz po pierwsze musisz sie bardzo $pieszyé, a po drugie, w tym czasie mozesz zostac
zaatakowany. Najwazniejszy jest jednak czas, dlatego skup sie jedynie na przecinaniu arterii. W
przeciwnym razie utoniesz, poniewaz komora zacznie wypetniac sie krwig.
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Nadciagajaca burza

Paskudna tajemnica

Zbadaj porzucony obiekt. Obejdz go spokojnie naokoto. Przez ten czas nikt Cie nie bedzie
atakowat.

W s$rodku jest dos¢ ciemno, dlatego musisz przywrocié zasilanie magazynu. IdZ za Jackiem, a
po drodze koniecznie zabierz lezacy na podtodze miotacz ognia.

I S
a1

A e e

W ostatnim pomieszczeniu uruchom przefgcznik. Wracaj do Centaura po ftadunek wybuchowy.
Najpierw jednak bedziesz musiat przej$¢ przez opuszczone magazyny.
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Zaatakowany tam zostaniesz przez horde parszywcow. Przeciwko nim idealnie sprawdzi sie
pozyskany chwile wczes$niej miotacz ptomieni. Kiedy pozbedziesz sie wszystkich maszkar, podnies
klape blokujacg wejscie do srodka.

Zanies$ tadunek wybuchowy do zabezpieczonych drzwi. Wejdz przez otwartg klape. Bedziesz
mogt postugiwac sie tylko bronig jednoreczna, a po drodze znowu zaatakujg parszywce.
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Pochodzenie

Poszukaj informacji o twierdzy Szaranczy. Wejdz przez zniszczone drzwi i skre¢ do pokoju po
prawej stronie. Lezy tam

W nastepnym korytarzu przez szybe zobaczysz grupe parszywcow. Nie wchodz do s$rodka, tylko
cofnij sie do pokoju kontrolnego mijanego chwile wczesniej. Wiacz system bezpieczenstwa i po
pozbyciu sie wszystkich potwordéw wytacz go z powrotem. Dopiero teraz idz dalej.

W pokoju z okratowanym oknem znajdziesz
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Dopdki nie dotkniesz wigzki Swiatta, dopdéty system bezpieczenstwa nie zareaguje. Kiedy natrafisz
na pierwszy czujnik przeturlaj sie do pokoju obok i wytacz go. Musisz pamieta¢ o kazdorazowym
wylaczeniu systemu, poniewaz gdy tego nie zrobisz, Dom nie bedzie mogt za Tobg is¢.

W pomieszczeniu przypominajacym szatnie unikniesz promieni przechodzac od zastony do zastony.
Wiagzka nie zareaguje rowniez, jezeli zdecydujesz sie przez nig przebiec.

Na korytarzu z trzema czujnikami poczekaj az wszystkie skierujq wigzki w lewa strone i nastepnie
uruchom wytacznik przy prawej $cianie.
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Miotacz ptomieni przyda sie ponownie, kiedy z matego dziedzirica bedziesz chciat wej$¢ ponownie
do budynku. Kiedy bedziesz w kuchni, poczekaj az czes$¢ parszywcow zostanie zabita przez system
bezpieczenstwa. Te, ktdrym uda sie przez niego przejs¢ dobijaj.

Przez dtugi korytarz z duzg iloscig czujnikdw po prostu szybko przebiegnij. Kawatek dalej bedziesz
musiat sie rozdzieli¢ z Domem.
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Sterowanie wiezyczkami

Jezeli zdecydujesz sie sterowa¢ wiezyczkami podchodz do kazdego z witacznikdw i uruchamiaj go.
Kiedy Dom przejdzie dalej, uruchom nastepny. Na koncu uruchom wiacznik otwierajacy grodz.

Wabik laserowy

Stan przed wiazka i poczekaj az Dom jg wylaczy. Wowczas szybko przejdz i zatrzymaj sie przed
nastepna. Na koncu korytarza uruchom przycisk otwierajacy grodz.

Przejdz przez pomieszczenie z pojemnikami i poczekaj az Jack otworzy przejscie.
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W s$rodku uruchom przycisk. W pojemnikach zacznie budzi¢ sie zycie.
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Nagte przebudzenie

Cos tu jest nie tak. Musisz wréci¢ do Centaura. Problem jednak w tym, ze z pojemnikdw zacznq
wyskakiwac obrzydliwe monstra.

Przechodzac przez trzy komnaty wypetnione pojemnikami nie Spiesz sie. Staraj sie zawsze miec¢ za
plecami $ciane i sukcesywnie niszczy¢ napastnikdw. Szybka ucieczka przed nimi nic nie da,
poniewaz na koncu bedziesz musiat i tak sie zatrzymaé, aby otworzy¢ brame. Jezeli wiec nie
pozbedziesz sie wszystkich wrogow, zabijg Cie przy wykonywaniu tej czynnosci.

W koncu drugiego pomieszczenia znajdziesz dodatkowy zapas amunicji. Kiedy bedziesz pewny, ze
juz wszystkich wybite$, wraz z Domem otwdrz brame.
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Wylacz system i idZz dalej. Po drodze czeka Cie walka z Locustami wyposazonymi w miotacze
ptomieni. Staraj sie strzela¢ w noszony przez nich na plecach zbiornik z imulsja.

W okragtym pomieszczeniu nie walcz z Szarancza, a schowaj sie za ostong i poczekaj chwile. Kiedy
napastnicy znajda sie pod szklang koputa, zawali sie ona, a ich posiekajg na palsterki bryiki
padajacego brzytwogradu. Sam unikaj brzytwogradu i pod zadnym pozorem nie wychodz spod
ostonietych miejsc. Tuz za pomieszczeniem z koputg znajdziesz sie na zewnatrz. Dom pobiegnie w
lewo, ale Ty przebiegnij szybko do budynku po prawej stronie.

W jego koncu lezy . Zabierz go i dopiero wtedy idz za
Domem.
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Whbiegnij do wagonu i zwolnij hamulec. Pociaqg potoczy sie powoli po torach. W tym czasie bedzie
on ostrzeliwany z jednej strony przez Szarancze, ale aby bezpiecznie przedostac sie do nastepnego
postoju, wystarczy, ze schowasz sie i nie bedziesz wystawiat sie na ostrzat.

Kiedy wagon zatrzyma sie, wyjdz na zewnatrz i idZ za Domem zabijajac przeciwnikdw, az dojdziesz
do zrujnowanego budynku. Zastrzel siedzacych w srodku dwdch Locustéw.

Po kolei otwieraj wrota, aby stworzy¢ daszek i bezpiecznie przejs¢ po nim dalej. Kiedy Dom znowu
wsigdzie do wagonu, nie idz za nim, tylko idZz dalej pod zadaszeniem.
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Kiedy skonczy sie daszek, przebiegnij przez otwarte drzwi w budynku na wprost. Podejdz do $ciany
i zobacz . Dopiero teraz wré¢ do wagonu.

Ponownie zwolnij hamulec. Tym razem jednak bedziesz atakowany z obydwu stron. Kiedy bedziesz
sie ostrzeliwat, swoj ogien skup w pierwszej kolejnosci na bumerach. Kiedy pociag zatrzyma sie,
wyjdz na zewnatrz, przejdz na jego poczatek i wejdz na goére po drabinie.

Z dziur zaczng wytazi¢ hordy Szaranczy. Nie $piesz sie, spokojnie eliminuj ich z dystansu. Dopiero
kiedy pozbedziesz sie wszystkich, biegnij pod nastepng wiate. Z jednej z ostatnich dziur wyjda
bumery Oprawcy. Skrywajq sie za ciezkq tarcza, zas ich bron stanowi co$ w rodzaju wybuchowego
morgenszterna. Strzelaj do nich wtedy, kiedy beda chroni¢ sie tarczami przed padajgcym
brzytwogradem. Jezeli zastonig sie tarczg, strzelaj im w nogi. Staraj sie nie zbliza¢ do nich
niepotrzebnie. Po zabiciu ktéregos$ z nich sam mozesz wykorzysta¢ jego tarcze aby sie za nig
schowacd przy podejsciu do wroga.
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Brzytwograd uszkodzit nieco czotg, ktéry wymaga teraz nieco uwagi. Bron Bairda podczas
naprawy Centaura przed nadlatujgcymi rozrywaczami.
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Uniesienie

Bedziesz musiat znalez¢ droge na Gore Kadar. Sterowanie czotgiem jest bardzo intuicyjne. Lewg
gatka analogowa dodajemy lub odejmujemy gazu, prawa stuzy do wyboru kierunku jazdy.
Naciskajac lewy spust robi sie zblizenie, zas prawym sie strzela. Aby przetadoww¢, podobnie, jak
w zwyktym trybie gry, uzywa sie przycisku RB.

Przyciskiem A mozesz wiaczy¢ dopalacz, ktéry niezbedny jest przy pokonywaniu napotkanych po
drodze wyskoczni. W trakcie tej misji staraj sie jednak jecha¢ bardzo powoli, juz z daleka
eliminujagc wszystkich napotkanych wrogoéw. Uszkodzenia, ktérych moze dozna¢ Centaur
naprawiane sg przez Bairda, tak wiec jezeli zobaczysz, ze z silnika wydobywa sie ogien zatrzymaj
sie na kilkanascie sekund i poczekaj, az zniknie.
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Pokonaj zamarzniete jeziora jadac wolno i bardzo ostroznie, poniewaz nawet niewielkie
zaczepienie kotem o krawedz moze spowodowac zatoniecie czotgu. Jednoczesnie uwazaj na
rozrywacze. Jezeli ktdrego$ zauwazysz, zatrzymaj sie, zabij go i dopiero pdzniej ruszaj dalej. Kiedy
dojedziesz do mostu okaze sie, ze jest on zniszczony. Otrzymasz komunikat, aby znalezé¢ inna
droge na drugq strone rozpadliny.

W tym celu cofnij sie nieco i rozjedz wszystkie drzewa obok stojacego przy moscie budynku po
prawej stronie. W ten sposob stworzysz sobie do$¢ miejsca, aby rozpedzi¢ sie i pokonaé rozpadline
Z umieszczonej na prawo od mostu wyskoczni.

Nie zatrzymuj sie pod soplami lodu zwisajacymi z sufitu. Kiedy wiaczy sie animacja pokazujaca
przygotowania Szaranczy do obrony placowki przed Tobg zatrzymaj sie i poczekaj az zza pagérka
wyjda rozrywacze. PozbadZz sie ich i towarzyszacym im Locustow. Nastepnie rozwal troike przy

bramie placéwki.
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Na konicu skup sie ostrzale wiezy. Jej zniszczenie utoruje Ci dalszg droge w kierunku jaskin. Wjedz
na gore Kadar i poszukaj w sieci jaskin twierdzy Szaranczy. W jaskiniach jest kompletnie
ciemno, ale Centaur dysponuje witasnym reflektorem. Jedz przed siebie, nikt Cie nie bedzie
atakowad.

Do czasu, az zjedziesz z wyzszej potki skalnej i w Centaurze wysigdzie zasilanie. W tym czasie do
czotgu zbliza sie trzy trupiarze. Kiedy tylko Baird uruchomi silnik i zapali reflektor ostrzelaj je.
Pamieta jednak, aby strzelac¢ tylko do tych, ktore podniosty odndza do gory, a tym samym odstonity
wrazliwe punkty swego ciata. Jezeli zrobsisz to odpowiednio szybko, powinno Ci sie udac. Szybkos¢
reakcji i atakdéw trupiarzy zalezy od wyboru trudnosci gry, cho¢ niezaleznie od tego, jedno ich
uderzenie rozbije czotg i bedziesz musiat powtarza¢ ten fragment od nowa. W czasie potyczki z
trupiarzami czotg nie bedzie mogt sie ruszy¢, operujesz wiec jedynie jego wiezyczka.

Po pokonaniu trupiarzy na Twojej drodze stang jeszcze trzy brumaki.
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Wysiedlenie

Znalazte$ obo6z uchodzcéw, ktorych Marcus wysle w bezpieczne miejsce razem z Cole’'m i Bardem.
Razem z Domem zajmiecie sie za$ poszukiwaniem drogi do Nexus.

Idac wzdtuz jeziora najpierw natkniesz sie na Therona wyposazonego w kusze z beftami
napetnionymi wybuchajacg imulsja. Nie zblizaj sie do niego, tylko postaraj sie zatatwi¢ go z
dystansu. Kiedy tylko zobaczysz, ze napina on kusze i zaczyna celowanie, schowaj sie za zastong i
przeczekaj. Musisz uwazaé, poniewaz trafienie nawet jednym beltem zakonczy gre. Po zabiciu
Therona zabierz kusze.

Dalej dojdziesz do starozytnych ruin. Pojawi sie réwniez kuter bojowy Szaranczy, jednak na razie
nie zwracaj na niego uwagi i zajmij sie eliminacjg przeciwnikédw na ladzie. Na tronie kantusa
znajdziesz
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Dopiero kawatek dalej otrzymasz polecenie unieruchomienia kutra bojowego Szaranczy. W tym celu
namierz $wiecgce na zo6tto pojemniki na jego poktadzie i je ostrzelaj. Znajdujg sie one tuz za
stanowiskiem troiki na dziobie jednostki.

Twoim celem jest zacumowana przy pomoscie tédka, jednakze zanim do niej dotrzesz czeka Cie
jeszcze potyczka z przywiezionymi przez kolejny kuter positkami. Szczegdlnie uwazaj na
wyposazonych w kusze Theronow.
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Po stwierdzeniu, ze 16dZ nie nadaje sie uzytku, kuter przepotowi pomost, na ktéorym stoisz. Broi
tej prowizorycznej tratwy przed atakujgcym kutrem.

Wejdz na poktad kutra bojowego nieprzyjaciela i ostrzelaj pozostate atakujace Cie jednostki z
troiki.
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Stone wody

W rozdziale zatytutowanym Stone wody czeka Cie walka z Lewiatanem. Kiedy tylko Dom dostrzeze
niebezpieczenstwo, zbierz lezace na poktadzie granaty. Pod warunkiem oczywiscie, ze ich nie
posiadasz.

Uczyn granaty swojg aktywng bronig i stan na rufie tratwy. Czekaj az wielka macka uderzy w
poktad, po czym szybko do niej podbiegnij i przyczep granat przyciskiem B na padzie. Pokonaj w
ten sposob trzy macki, a z wody wynurzy sie feb potwora.

Kiedy Lewiatan wytoni z wody teb wyceluj z karabinu w ktores z jego oczu. Poczekaj az sie otworzy
i strzel w nie. Potwdr otworzy w koncu paszcze, a ty szybko wbiegnij do $srodka. Tam zobaczysz
zakonczone na niebiesko wypustki, ktore bedg Cie atakowad. Strzelaj do nich, dopdki nie opadna.
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Wtedy uaktywnij granaty i rzu¢ nimi w ktapigcg zebami wewnetrzng szczeke. Jezeli uda Ci sie
trafi¢, Lewiatan wypluje Cie na zewnatrz, a nastepnie wybuchnie. Pamietaj, ze ilo$¢ atakéw
Lewiatana i jego odpornos¢ zaleza od wyboru stopnia trudnosci gry. Na najnizszym, wszystkie
powyzsze czynnosci wystarczy wykonacé tylko raz. Im wyzszy poziom trudnosci wybrates, tym
wiecej atakédw bedziesz musiat przezy¢. Dlatego tez, jezeli w pewnym momencie zabraknie Ci
granatdéw, to znajdziesz je na dziobie kutra po kazdorazowym wycofaniu sie tba potwora z poktadu.
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RGj

Priorytety

Na terytorium Szaranczy wejdziesz kuchennymi drzwiami. Otrzymasz polecenie znalezienia
autostrady do Nexus, jednakze najpierw postarasz sie poméc Domowi w poszukiwaniu
obozu pracy, w ktérym moze przebywac Maria. Idz przed siebie do miejsca, w ktdrym znajdziesz
winde. Uruchom przycisk w Scianie, a zabierze Cie ona na wyzszy poziom.

W duzym pomieszczeniu poprzedzielanym kanatami wodnymi zamknij zawor przeptywu wody.
Kiedy jednak tylko ruszysz dalej, z drugiej strony wybiegnie kilku przeciwnikéw. Jeden z nich rzuci
sie w kierunku zaworu po swojej stronie, dlatego tez jak najszybciej go zastrzel. W przeciwnym
wypadku zostaniesz sptukany i bedziesz musiat powtarzac ten fragment od poczatku.
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Przedzieraj sie do przodu, az trafisz na posterunek wyposazony w reflektor oéwietlajacy przedpole.
Zniszcz go i dopiero wtedy zajmij sie oczyszczaniem placowki.

Znajdziesz tutaj i drugi, w ktérym Jack zacznie poszukiwac informacji
dotyczacych Marii.
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Odpowied?=zi

Poszukaj symbolu Szarainczy w terminalach komputerowych, identycznego z tym, ktory
wyswietlit sie na pierwszej napotkanej maszynie. Od tego miejsca Dom bedzie chciat iS¢ na szpicy.
Podejdz do pierwszego terminalu i sprawdz symbol. Niestety, to nie ten. Kawatek dalej z oddali
zobaczysz patrol Szaranczy. Schowaj sie za ostong i poczekaj az stwory oddalg sie od drugiego
terminalu. Dopiero kiedy Dom powie, ze mozecie ruszac, idz dalej.

W drugim terminalu tez nie znajdziesz wiasciwego symbolu, ale jezeli udasz sie na lewo od niego,
to powinienes$ znalez¢ tam
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Powoli idZ za patrolem Szaranczy, kazdorazowo odczekujac az sprawdzg oni terminal i ruszg dalej.
Kiedy bedzie bezpiecznie sam podbiegaj do kolejnych terminali i sprawdzaj symbole. W koncu
natrafisz na wtasciwy, ale wtedy réwniez zaatakuje Szarancza. Bron Jacka gdy bedzie skanowat
kontenery.

Bedziesz musiat odeprze¢ cztery fale atakéw =z obydwu odstonietych stron jaskini.
Najniebezpieczniejsza rozprawa czeka Cie z dwoma juchaczami. Staraj sie nie pozwoli¢ im podejs¢
do siebie i strzelaj do nich jak tylko ich zauwazysz. Nawet z do$¢ duzej odlegtosci. Kiedy zabijesz
strzelca, sam wierzchowiec jest rdwnie niebezpieczny, bowiem jednym kopniakiem moze pozbawic
Cie zycia.
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Gniazdo Szerszeni

Po obejrzeniu scenki z Marig kolej na dostanie sie do patacu. Na pierwszym rozwidleniu korytarza
skre¢ w prawo i przejdz pod podnoszong witasnie ktadka.

Za zakretem znajdziesz Szaranczy. IdzZ caty czas przed siebie i wywaz kopniakiem
drzwi. W oddali zobaczysz patac krélowej. Teraz otrzymasz polecenie znalezienia odpowiedniego
miejsca, z ktorego Jack bedzie mogt wezwac positki.Ko

Kolejna ciezka walka czeka Cie w okolicach wiezy z przetgcznikiem. Zlikwiduj zwyktych trepéw
Szaranczy i Theronéw, po czym wejdz na gore i uruchom przetacznik. Z otwartych wrét wyjdzie
kilku bumeréow wyposazonych w miotacze ognia. Pamietaj, ze najlatwiejszym sposobem pozbycia
sie ich jest strzelanie w noszone przez nich na plecach kanistry z imulsja.
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Po przejéciu przez brame bedziesz musiat pokona¢ wyposazonych w szybkostrzelne karabiny
Gatlinga Miazdzycieli.

W pomieszczeniu, w ktérym tuz po Twoim wejsciu zaczng opadac¢ drewniane wrota znajduje sie
ukryty przedmiot z kolekcji. Dlatego tez tuz po wejsciu do niego zacznij biec. Naprzeciwko Ciebie
wrota beda juz zbyt nisko, ale skre¢ w prawo i przebiegnij przez nastepne, zanim sie zajma.

Tuz za nimi, po prawej stronie lezy . Po lewej zas$ uruchom przetacznik,
a kiedy brama zacznie sie podnosi¢ wystrzelaj wszystkich wrogéow w konacie za pomoca troiki
stojacej tuz obok.
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Znajdziesz sie niedaleko wejscia do patacu, w dogodnym miejscu, aby Jack mogt przesta¢ dane o
Twojej pozycji. Najpierw jednak musisz wyeliminowa¢ wszystkich wrogdw.

s —— o

Po przejsciu na $rodek bron Jacka podczas przesytania danych o waszej pozycji. Uzyj przetgcznika
posrodku, aby podnies¢ z podtogi ostony. Zostaniesz zaatakowany zaréwno przez zwyktych trepow,
jak i tickery, a w nastepnej fazie przez dwa rozrywacze. Kiedy tylko otworzy sie braa od strony
patacu, jak najszybciej wyeliminuj obstuge mozdzierza, ktéra sie w niej pojawi. Bedziesz miat na te
czynnos¢ dostownie kilka sekund.

Oczys$c¢ okoliczny teren, aby przygotowaé go na przyjecie Koalicji. W pierwszej kolejnosci staraj sie
namierzy¢ obstuge wrogich mozdzierzy i to ich najpierw sie pozbywaj. Sam najlepiej schowaj sie za
ostong i rowniez ostrzeliwuj teren z tej broni. Jednak kiedy tylko ustyszysz od Doma ostrzezenie o
nadlatujacych pociskach, jak najszybciej przemiesc sie w inne miejsce.
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Nie m a odwrotu

Bron kolejki linowej przed rozrywaczami. Schowaj sie za burtg i spokojnie namierzaj
nadlatujacych wrogéw. Pokonaj tez Szarancze w nadjezdzajacym z naprzeciwka wagonika, po czym
wejdz do niego zanim twoéj spadnie. Ponownie zestrzel nadlatujace rozrywacze.

Znajdz droge do patacu krélowej wchodzac po spiralnych schodach. Na gérze znajdziesz $wiecacy
obiekt. To , a jednoczesnie jeden z przedmiotow z kolekcji. Tutaj druzyna
bedzie musiata sie rozdzielic.
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Schody

Jezeli zdecydujesz sie zejscie po schodach, otrzymasz polecenie znalezienia dwoch paneli
sterowania windg i uruchomienia ich. Druga cze$¢ oddzialu w tym czasie bedzie Cie osfaniac
ostrzeliwujac atakujgca Szarancze z platformy windy.

Uruchom panel, zejdz pietro nizej i uruchom kolejny. Dzieki temu winda réwniez bedzie zjezdzac o
pietro nizej. Pokonaj wszystkich Locustow i podejdz do wielkich wrot.
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Winda z karabinem Troika

-
Dimas s sa aanp

Jezeli zdecydowates$ sie pozosta¢ na platformie, bron cztonkéw druzyny gdy beda sterowac
winda. W tym celu oczywiscie najlepiej skorzystac ze stojgcej w windzie troiki.

Pozbadz sie Locustédw na wszystkich trzech poziomach i idZ do wrét uniemozliwiajacych dalszg
droge. Uruchom przetacznik po prawej i wejdz do srodka.

Na dole zobaczysz walczacych ze sobg Locustow. Przejdz przez wysuwajacq sie ktadke na drugaq
strone komnaty.

Strona: 70



Gears of War 2 - Poradnik GRY-OnLine

Tutaj uruchom przetacznik i wybij wszystkich Locustow. W koncu korytarza, w ktérym obecnie sie
znajdujesz znajdziesz

Rozpraw sie z bumerami i idZ za resztg oddziatu do bocznego wyjscia. W korytarzu bedziesz musiat
poradzi¢ sobie z atakujgcymi trepami o raz bumerem Oprawca.
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Najlepsza strategia

Wejdz do pafacu i przygotuj sie na trudng walke. Kiedy bedziesz chciat przejs¢ przez wejscie
prowadzace dalej, zamknie sie ono, a z goéry zaczng Cie ostrzeliwac Locusci.

Schowaj sie za kolumng i zacznij eliminowa¢ wrogdw. Na srodku pomieszczenia jest przycisk, ktory
po nastgpieniu nan spowoduje wysuniecie sie z poditogi dodatkowych oston. Zabij wszystkich
przeciwnikéw, wyjdz na zewnatrz i skre¢ w prawg strone. Znajdz inne wejscie do patacu.

Idac przed siebie w pewnym momencie dojdziesz do windy. Omin jg jednak. Kawatek dalej, tuz
obok zakratowanego przejscia znajdziesz stabo widoczng . Teraz cofnij sie
do windy uruchom wiacznik i udaj sie do nizej potozonych czesci patacu.
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Znajdziesz sie w diugim korytarzu, w ktérym po bokach zamkniete sg ujadajace bestie. Omin je, a
przy wyjsciu bedziesz musiat zdecydowac, ktéredy sie udasz.

Wysoka droga

Jezeli wybrates wysokg droge, to wejdz po schodach i stamtad zacznij ostrzeliwaé¢ walczacych w
dole Locustéw.

Idz korytarzem do samego konca, a znajdziesz . Dopiero wtedy wrdc¢ i otworz
przejscie reszcie oddziatu.

Strona: 73



Gears of War 2 - Poradnik GRY-OnLine

Niska droga

Jezeli wybrates niska droge, wejdz do komnaty i zabij wszystkich Locustéw.

Wyjdz przez nowo otwarte wrota. Naprzeciwko, pomiedzy dwoma kolumnami powinienes$ znalez¢
obelisk. Strzel w jego gdrna czes¢, a okaze sie, ze pod warstwg kamienia ukryty jest toster.
Podejdz do urzadzenia, naci$nij X i poczekaj chwile, a ustyszysz zabawny komentarz. To tak zwany
easter egg, ktory autorzy czasem umieszczajq gdzies w grze, aby sprawi¢ przyjemnosc¢ ciekawskim
poszukiwaczom.
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Schodz w dot powoli spiralnymi schodami. Caly czas bedziesz atakowany przez straznikéw i
Theronéw wyposazonych w kusze, tak wiec badz bardzo ostrozny i nie szarzuj.
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Krélewska inkwizycja

W nastepnej komnacie, od razu skre¢ w lewo, a za ostatnig kolumng znajdziesz

Podejdz do reszty oddziatu i wybierz jedng z dwdch drdg.
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Lewa sala

Niezaleznie od tego czy wybrate$ lewg czy prawg sale, ich przejscie wyglada bardzo podobnie. Po
prostu idz przed siebie i eliminuj wrogow.

Wsrdd nich bedg zardwno zwykie trepy, jak i tickery, Theroni, a takze bumery Oprawcy.
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Prawa sala

Idac prawg strong najpierw natkniesz sie na kilku zwyktych trepéw. Pdzniej rowniez na tickery.

Jestes juz niedaleko komnaty krélowej. W dtugim korytarzu w walce pomagaj sobie mozdzierzem.
Kiedy dojdziesz do konca, podioga zjedzie w dét, gdzie czeka juz zasadzka. Ukrywaj sie raczej w
rogach windy i staraj sie jak najszybciej zabija¢ wychodzacych przez dane drzwi wrogéw. Beda oni
pojawia¢ z czterech réznych stron, ale staraj sie nie biegac niepotrzebnie z konca na koniec
wystawiajac sie jednoczesnie na ostrzat.
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Po zabiciu wszystkich podejdz do pokretta i wjedz z powrotem na gére. Wejdz do komnaty
tronowej.

Wyglad krélowej Szaranczy moze Cie nieco zaskoczy¢, ale jej pomagiera, Skorga miates$ juz okazje
widzie¢ w akcji. Walka z ni skfada sie z kilku faz. Najpierw bedzie préba sit w pitowaniu. Kiedy
Skorg zaatakuje wrecz musisz miarowo naciska¢ przycisk B na padzie.

Druga faza to ostrzeliwanie Cie zza kolumn po bokach komnaty i wysyfanie tickeréw. Strzatéw
unikaj kryjac sie za ostonami, zas tickerami powinien zaja¢ sie Dom. Na wszelki wypadek jednak
staraj sie mie¢ oczy otwarte. Kolejna faza to rzut granatami duszacymi. Musisz sie po prostu
wydostac z obszaru ich dziatania. Nigdy nie stéj w jednym miejscu, poniewaz w kazdej chwili Skorg
moze odpitowac jeden ze stalaktytéw znajdujacych sie pod sufitem.
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Ostatnig fazg jest przewracajaca sie kolumna, ktéra zawsze skieruje sie w Twoim kierunku. Dlatego
tez jedyng szansg na unikniecie zmiazdzenia jest uskoczenie w dostownie ostatni momencie, kiedy
bedzie juz wali¢ sie na Ciebie. Ilo$¢ powtdrzen wszystkich powyzszych faz walki zalezy od stopnia
wyboru trudnosci gry. Po ucieczce Skorga otrzymasz polecenie $cigania krélowa Szaranczy.

Pokonaj mosty, aby dostac sie do stajni rozrywaczy. Aby, pomimo gestego ostrzatu Ci sie to
udato, szybko biegnij przed siebie, nie zatrzymujac sie ani na chwile. Teraz pora na ucieczke z
Nexus.
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Decydujace starcie

Ucieczka

Sterowanie rozrywaczem polega w zasadzie jedynie na wymijaniu wrogich pociskéw, co czyni sie
poprzez wychylenie lewej gatki analogowej. Reszta to tylko obstuga broni pokfadowej. Do przodu
mozesz wystrzeliwac rakiety, do tytu zas skierowany jest karabin. W pierwszej fazie lotu strzelaj do
przodu w kierunku wiezyczek wroga i brumakoéw. Kiedy wyladujesz, ostrzelaj atakujacych Locustow
broniac zotnierzy koalicji.

Odpieraj ataki Hydry podczas gdy Cole bedzie szuka¢ wyjscia. Skorg nie dat za wygrang i
teraz s$ciga cie. Celuj w dziatko zamontowane na grzbiecie potwora i w jego pysk. Kiedy Hydra
bedzie strzelata w Ciebie rakietami pamietaj o unikach wykonywanych lewg gatkg analogowa.
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Le¢ na rozrywaczach do Jacinto i jednoczesnie ostrzeliwuj scigajacych Cie Locustow. Koncentruj
sie na tych, ktérzy zanadto zblizg sie z tytu lub z bokow.

W ostatniej fazie lotu musisz pokona¢ Hydre. Kiedy zblizy sie do Ciebie zauwaz, ze bedzie
chwyta¢ mackai Twojego rozrywacza. To wiasnie na tych mackach skup caty swdj ogien. Kiedy
hydra Cie wyprzedzi przygotuj sie, aby w odpowiedniej chwili odda¢ w jej kierunku salwe z dziatka.

Momentem tym bedzie chwila, kiedy rzuci sie ona w kierunku rozrywacza. Odpornos$¢ potwora
zalezy od wybranego stopnia trudnosci gry.
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Desperacka obrona

Po naradzie wybij wszystkich Locustéw na dziedzincu i zajmij pozycje w obwodzie
zewnetrznym.

Teraz udaj sie do zachodniej bramy i udziel wsparcia zotnierzom. Caty czas idz za dowoddca, ktory
po wykonaniu kazdego z zadan samodzielnie bedzie otwierat wszystkie przejscia.
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Bron wejscia z ulicy na dziedziniec. Zabij wszystkich przeciwnikdédw na dole i poczekaj na przylot
Smigtowca. Kiedy nad ulicg rozwinie sie ktadka przejdz po niej na drugg strone.

Kolejnym zadaniem jest obrona sieci komunikacji satelitarnej. W tym celu skorzystaj z
dziatka i zabij sze$¢ rozrywaczy. Po wykonaniu zadania przejdz dalej.

_'ﬁ‘r T Fl’

G

Otrzymasz polecenie obrony pétnocnej bramy. Na koncu korytarza, na tarasie znajdziesz
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Bedziesz musiat odeprze¢ kilka fal atakujacych. Na szczescie na tarasie znajduje sie sporo réznego
rodzaju broni i amunicji do niej. Skorzystaj przede wszystkim z mozdzierza lub karabinu Gatlinga,
aby pozby¢ sie brumakéw idacych w ostatniej fali.
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Darmowy parking

Udaj sie do zapadnietej czesci miasta. Najpierw jednak bedziesz musiat oczysci¢ z Szaranczy
dziedziniec przed budynkiem archiwum.

Oczys¢ budynek archiwum z wrogow. Wewnatrz znajdziesz kilku terpéw pod dowddztwem
kaktusa.

Z archiwum wyjdziesz na dziedziniec peten Szaranczy. W pierwszej kolejnosci zabij strzelca
ustawionej posrodku troiki, a nastepnie zajmij sie sukcesywnym wybijaniem pozostatych.
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Kiedy wyeliminujesz wszystkich tych, ktérych zastate$ w momencie wyjscia z archiwum zaatakujq
parszywce i dwéch bumerow Oprawcow. Najlepszym sposobem na szybkie pozbycie sie ich jest
dobiegniecie do troiki i zastrzelenie ich z tego dziatka. Na koniec z budynku naprzeciwko powinien

wypas¢ na dziedziniec juchacz.

\LLIRELTTE
W
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Wraz z Domem otwérzcie brame i wyjdzcie na parking, na ktérym trwa juz walka. Pomoz
zotnierzom wyprze¢ sity wroga i przejdz na drugg strone parkingu.

Zanim jednak wyjdziesz na ulice Coopera, obejrzyj sie do tytu i zabierz lezacy na ziemi
. Teraz bedziesz musiat wybrac¢ czy chcesz dalej i$¢ ulicg czy garazem.

Strona: 87



Gears of War 2 - Poradnik GRY-OnLine

Schowaj sie za wrakiem samochodu i wyeliminuj Szarancze skrywajaca sie na rogu ulicy. Namierz
bumera z miotaczem ognia i strzel w pojemnik na jego plecach.

Wykorzystaj ostony po lewej stronie ulicy, aby przej$¢ dalej. Nastepnego bumera rdwniez
wyeliminuj strzelajac w pojemniki na plecach.
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Garaz

Z gory strzel w niestabilng kolumne po drugiej stronie ulicy, aby Dominic miat sie za czym
schowac. Nastepnie zabij wszystkich przeciwnikow w dalszej czesci garazu.

Podejdz do stojacego przy krawedzi samochodu i zepchnij go na dot, po czym przeskocz przez
barierki i po chwili powiniene$ znalez¢ sie z powrotem przy Dominicu.

Kiedy otrzymasz informacje o duzej ilosci szaranczy, podnies lezacy na ziemi Hammer od Dawn.
Mozesz z niego strzela¢ jedynie wtedy, kiedy bezposrednio pod wigzka nie ma zadnych chmur. Od
tej chwili bedzie to Twoja podstawowa bron, ktdérg bedziesz mdgt wykorzystywacé niemal przez caty
czas pozostaty do zakonczenia gry. Pamietaj, ze wigzka energii mozesz sterowac nie puszczajac
spustu i kierujac bron w odpowiednim kierunku.
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Cienka linia

Tuz na poczatku kolejnego rozdziatu, nie idz w kierunku widocznego dzwigu, ale cofnij sie do dziury
w budynku, ktérg chwile wczesniej przeszedtes.

Wejdz do s$rodka i zabierz . Nastepnie podejdz do
dzwigu i skorzystaj z niego, aby przedostac sie przez rozpadline.

Ramieniem dzwigu sterujesz gatkg analogowa. Skieruj je w lewa strone i pozwdl Domowi wejs$¢ na
platforme. Nastepnie skieruj raie w prawo i postaw go na ziemi.
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Wyjdz z dzwigu i poczekaj az Dom przwrdci ramie drugiej maszyny. Przebiegnij po nim i za pomoca,
Hammer of Dawn wyeliminuj wszystkich nieprzyjaciot.

Przetnij stalowe kable podtrzymujace wieze.
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I wejdz do $rodka powalonej konstrukciji.

Otrzymasz polecenie znalezienia wejscia do jaskini, a przez okna zobaczysz horde atakujacych
Locustow. W tym momencie zawali sie cata konstrukcja.

Jak najszybciej wydostan sie z ptonacego budynku. Przebiegnij na jego drugg strone i uruchom
drzwi do windy po czym wskocz do $rodka.
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W ruinach utknat réwniez brumak, ktérego widziates chwile wczesniej. Jego karabiny nieustannie
strzelajg, wobec czego najbezpieczniejszym sposobem na przejscie dalej jest schowanie sie za
ostong i btyskawiczne przyklejenie do nastepnej, po drugiej stronie. Nastepnie zabij kierowce
rumaka.
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Zamkniecie

Znajdz sposéb na zniszczenie Jacinto. IdZz rumakiem przed siebie eliminujac po drodze wszystkich
przeciwnikdéw. Zamkniete bramy wywazysz podchodzac do nich i wciskajac B na padzie. Pamietaj,
ze w przypadku przegrzania dziatka, przycisk RB stuzy do jego szybkiego ochtodzenia.

Idac przed siebie pokonaj trupiarza, co akurat na rumaku nie powinno przysporzy¢ Ci zadnego
problemu.

S T e W . T

Maty ktopot mozesz miec¢ ze zniszczeniem przelatujgcej obok barki tortur, jednakze brumak jest na
tyle poteznym zwierzeciem, ze wytrzyma nawet dlugotrwaty ostrzat. Kiedy wyjdziesz na otwartg
przestrzen, brumak bedzie brodzit w podziemnym jeziorze imulsji. Zeby mogta przylecieé¢ odsiecz,
musisz jednak pozby¢ sie kilku natretéw. Niszcz nadlatujace w Twoim kierunku pociski Nemacyst i
krabopodobne stwory, ktére nimi miotaja.
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Nastepnie zniszcz trzy kolumny nos$ne, aby stworzy¢ szczeline dla Smigtowcow. Kiedy sufit
sie zawali i do srodka zaczng wlatywac sity koalicji, z rumakiem zacznie dzia¢ sie co$ dziwnego i
zacznie sie on przemieniaé. Cate szczescie, Markusowi i Domowi w odpowiedni momencie uda sie

przesig$¢ na inny $rodek transportu.

Z poktadu $migtowca zabij zainfekowanego imulsjg rumaka. Wyceluj w wielkie cielsko Hammer of
Dawn i nacisnij spust. Trzymaj tak przez caty czas, a po kilkunastu sekundach potwér padnie

martwy.

Pozostaje Ci juz teraz obejrze¢ napisy koncowe i czeka¢ na kolejng czes¢ przygdd oddziatu Delta.
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Lista Achivementow

Nazwa Punkty Opis

Zielony jak trawa 10 Szkolenie zéttodzioba (dowolny poziom trudnosci)

To putapka! 10 Postepy w fabule: akt 1, rozdziat 2

Eskorta 10 Postepy w fabule: akt 1, rozdziat 4

Dziewczyna w miescie 10 Postepy w fabule: akt 1, rozdziat 6

Zapadajace uczucie 10 Postepy w fabule: akt 2, rozdziat 4

Uwolni¢ Bairda 10 Postepy w fabule: akt 2, rozdziat 5

Ztamane serce 10 Postepy w fabule: akt 2, rozdziat 6

Dtugos¢ szerokosc 10 Postepy w fabule: akt 3, rozdziat 3

Wspomnienia czotgisty 10 Postepy w fabule: akt 3, rozdziat 4

Sporty wodne 10 Postepy w fabule: akt 3, rozdziat 6

Czas dla nas 10 Postepy w fabule: akt 4, rozdziat 2

Lepiej schowaé nadajnik 10 Postepy w fabule: akt 4, rozdziat 3

Mitej zabawy przy szturmie zamku 10 Postepy w fabule: akt 4, rozdziat 6

Konik na biegunach 10 Postepy w fabule: akt 5, rozdziat 1

Jeste$ naszym wsparciem synu 10 Postepy w fabule: akt 5, rozdziat 2

Rodeo na rumaku 10 Postepy w fabule: akt 5, rozdziat 4

Czy to ci wyglada na zakazenie? 10 Postepy w fabule: akt 5, rozdziat 5

Samobdjczy misjonarz 150 Ukoncz wszystkie akty kampanii na szalonym
poziomie trudnosci

Artysta wojny 75 Ukoncz wszystkie akty kampanii na wysokim
poziomie trudnosci

Partyzancki taktyk 50 Ukoncz wszystkie akty kampanii na normalnym
poziomie trudnosci

Bojowy turysta 25 Ukoncz wszystkie akty kampanii na poziomie
trudnosci nowicjusz

Kolekcjoner 5 Zbierz 5 przedmiotow z kolekcji

Chomik 15 Zbierz 20 przedmiotow z kolekcji

Finalizator 30 Zbierz wszystkie 41 przedmiotdéw z kolekcji

Przygoda na jedng noc 10 Ukoncz 1 rozdziat w trybie wspdtpracy na
dowolnym poziomie trudnosci (Marcus lub Dom)

Otwarty zwigzek 30 Ukoncz 10 rozdziatdw w trybie wspotpracy na
dowolnym poziomie trudnosci (Marcus lub Dom)

Przyjaciot poznaje sie w biedzie 50 Ukoncz wszystkie akty w trybie wspdtpracy na

dowolnym poziomie trudnosci (Marcus lub Dom)
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Skrzyzowane miecze 10 Wygraj 10 pojedynkéw na pity mechaniczne (w
dowolnym trybie)

Kilogram miecha 10 Uzyj zywej tarczy, aby 10 razy uratowac zycie (W
dowolnym trybie)

Flaki Miazdzyciela 10 Zabij 30 wrogéw za pomoca stacjonarnego dziatka
Gatlinga (w dowolnym trybie)

Wsciektos¢ i wrzask 10 Zabij 30 wrogdéw za pomocg ciezkiego mozdzierza
(w dowolnym trybie)

Powiedziat pajak do muchy 10 Zabij 10 wrogéw za pomoca podtozonego granatu
(w dowolnym trybie)

Kontrola ttumu 10

Zapach zwyciestwa 10 Zabij 30 wrogdéw za pomocg miotacza ognia (w
dowolnym trybie)

Jeszcze raz, ale z uczuciem 10 Wykonaj 30 idealnych aktywnych przetadowac (w
dowolnym trybie)

Tyku, tyku, moj ty smyku 30 Powal 30 tickerow (w dowolnym trybie)

Smier¢ ma wiele twarzy 30 Zabij przeciwnika kazda bronig dostepng w grze
(w dowolnym trybie)

Dobij powalonych 10 Wykonaj 11 unikalnych egzekucji na pokonanym
przeciwniku

Na powaznie 2.0 50 Zabij 100 000 wrogdw (w dowolnym trybie)

Fotoreporter 10 Wyslij zdjecie z trybu obserwatora

Stéj tu, obok mnie 10 Wygraj 3 mecze w trybie Skrzydiowy (gra
publiczna)

Pojmanie zywej flagi 10 Przechwy¢ 10 zywych flag w trybie Pojmanie (gra
publiczna)

Dobrze jest by¢ krélem 10 Wygraj 10 rund w trybie Straznik (gra publiczna)

IdZ przodem, poradze sobie 10 Wygraj 3 mecze w trybie Krél Wzgdrza (gra
publiczna)

Powrét do podstaw 10 Ukoncz  wszystkie 5 lekcji na  poligonie
szkoleniowym

Podarunek na rozstanie 20 Zabij 10 wrogow granatem, kiedy bedziesz
powalony lecz wcigz zywy (w dowolnym trybie)

Baw sie jak w 1999 30 Rozegraj 1999 rund w grze wieloosobowej (w
dowolnym trybie)

Wokot $wiata, jeszcze raz 30 Wygraj w meczu wieloosobowym na kazdej z 10
map (w dowolnym trybie)

Niegrzeczna, niegrzeczna horda 20 Przetrwaj 10 fal atakéw Hordy (dowolny poziom
trudnosci i mapa)

Opanuj horde 30 Przetrwaj wszystkie 50 fal w trybie Hordy

(dowolny poziom trudnosci i mapa)
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PORADNIKI DO GIER

NAJLEPSZE
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