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CRIME SCENE INVESTIGATION"

Wprowadzenie

Niniejszy poradnik zawiera bardzo szczegdtowy opis przejscia wszystkich pieciu spraw Sledczych
(odcinkéw) gry CSI: Mordercze zamiary. Cato$¢ opracowana zostata w taki sposdb by mozliwe byto
uzyskanie najlepszych wynikdw w poszczegdlnych etapach. W odnajdywaniu dowoddéw rzeczowych
czy waznych miejsc pomagaja natomiast dotaczone do tekstu screeny.

W opisie przejscia gry zastosowane zostaty oznaczenia kolorystyczne. Czerwony kolor dotyczy
napotykanych postaci (pracownicy biura CSI oraz podejrzani), a zielony kolor pomaga w szybszym
odnalezieniu w tekscie informacji na temat dowoddéw rzeczowych.

Gitéwna czes$¢ poradnika zostata uzupetniona o gars$c¢ porad, z ktérymi warto bytoby sie zapoznac
przed rozpoczeciem gry, oraz o zestawienie achievementow wersji na konsole Xbox 360.

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Opis przejscia
Odcinek 1 - Broken Hearted

Aurelia’s Fantasy Suites (Apartamenty)

What do you think?

W trakcie rozmowy z Nickiem Stokesem zadawaj kolejne pytania:
- What do you think? (Jakie jest Twoje zdanie?)

- Looks like she bled out. (Wyglada na to, ze sie wykrwawita.)

- Do we know her name? (Wiemy jak sie nazywa?)

- Anything else? (Co$ jeszcze?)

W inwentarzu znajdzie sie nowy przedmiot - Charles Steer’s 911 call (Nagranie z rozmowy
pomiedzy Charlesem Steerem a operatorem numeru 911).
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Zgodnie z sugestig obro¢ kamere maksymalnie w prawo i porozmawiaj ze stojacym przy ladzie
mezczyzng. Zadawaj mu nastepujace pytania:

- Sir, may I get your name? (Moge poprosi¢ Pana o podanie imienia i nazwiska?)
- What time did you discover the body? (O ktérej godzinie odnalazt Pan ciato?)

- A man was staying in this room? (Mezczyzna wynajmowat ten pokdj?)

- Do you have the cash he handled? (Czy ma Pan pienigdze, ktérymi zaptacit?)

- Did he touch anything else? Registration card? Pen? (Dotykat czego$ jeszcze? Karty
rejestracyjnej? Diugopisu?)

- Do you recognize the victim? (Czy rozpoznaje Pan ofiare?)
- Anybody hear anything last night? (Czy ktokolwiek styszat co$ zesztej nocy?)

- Is there anything else you can tell us? (Czy moze Pan jeszcze co$ dodac¢ do swojego zeznania?)
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CLDSE TOOL I

Kliknij na lezacym na tdzku ciele kobiety, a nastepnie dokonaj zblizenia na plamie krwi znajdujacej
sie na lewo od jej glowy. Uzyj wacika (swab) na plamie, dzieki czemu zdobedziesz nowy dowod w
sprawie — Victim’s blood from crime scene (Krew ofiary z miejsca zbrodni).

Pozostan przy zblizeniu na t6zko, przesun kamere w lewo i kliknij na zbiorniku z napisem GRATIS.
Na razie mozesz wystuchaé jedynie komentarza Nicka, ale warto sobie zapamieta¢ to miejsce na
przysztosc.
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Kliknij w okolicach szafek znajdujacych sie na lewo od Nicka. Musisz podnie$¢ obiekt lezacy na
ziemi - Piece of glass from under dresser at crime scene (Kawatek szkta znaleziony pod szafkami
na ubrania).

Powrd¢ do gtdownego podgladu na apartament, przesun kamere maksymalnie w lewo i kliknij na
kanapie. Teraz przesun kamere maksymalnie w prawo, klikajac na odwrdéconej poduszce.
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'CLDSE ToOL ]

Mozesz juz klikngé na charakterystycznej plamie. Po dokonaniu zblizenia wybierz z inwentarza
wacik (swab) i uzyj go. W inwentarzu pojawi sie Blood from couch cushion at crime scene (Krew z
kanapy).

CLOSE TOOL

Zbadaj obszar na prawo od tézka i kliknij na plamie widocznej na dywanie. Po dokonaniu zblizenia
wybierz z inwentarza fiolet krystaliczny (LCV) i popsikaj na dywan. Gtdwny bohater automatycznie
zdobedzie nowg probke do analizy - Blood from carpet at crime scene (Krew z dywanu).
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ELDSE TOOL I

Pozostan przy zblizeniu na dywan i przesun kamere w brawo tak by dostrzec biaty proszek. Kliknij
na proszku i wybierz z inwentarza probowke (Adhesive Specimen Mount). Zdobedziesz w ten
sposéb nowy dowdd - White powder from floor of crime scene (Biaty proszek z podtogi).

S ol
_NIGhSEmpte Iffanyone used the hottublastnightythey took
the time todramit

Kliknij na jacuzzi znajdujacym sie za lada. Takze i tu nie wykonasz zadnych czynnosci, a
wystuchasz jedynie komentarza Nicka.
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Na lewo od miejsca, w ktdrym stoi Charles znajdujg sie butelki, na ktérych réwniez nalezy dokonad
zblizenia. Tym razem obejdzie sie hawet bez komentarza.

Wybierz sie teraz do tazienki zlokalizowanej na lewo od Nicka. Tu musisz klikng¢ na prawym zlewie,
a nastepnie skorzysta¢ z fioletu krystaliczny (LCV). Gtdwny bohater automatycznie zdobedzie
probke - Blood found in sink at crime scene (Krew odnaleziona w zlewie).
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Pozostan w tazience. Obré¢ sie w prawo i kliknij na okolicach wanny. Zaczekaj az gra dokona
zblizenia i kliknij na lewym cherubinku. Wystuchaj komentarza Nicka.

NICK: Greatjob. Pays to be thorough.

Na koniec otwdrz szafke znajdujaca sie bezposrednio pod zlewem ze $ladami krwi. Warto tu zajrzeé
do $rodka, ale nie znajdziesz zadnych dowoddw rzeczowych.
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Someone tried to clean blood from
the carpet.

= -

|
|

Powrd¢ do Charlesa Steera i wybierz jeden nowy temat rozmowy:

- Someone tried to clean blood from the carpet. (Kto$ prébowat usuna¢ slady krwi z dywanu.)

Wybierz sie do kostnicy (Morgue).

Strona: 12


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Morgue (Kostnica)

Porozmawiaj z doktorem Robbinsem, zadajac mu nastepujace pytania:

- Any sign of sexual trauma? (Sq jakies slady napasci na tle seksualnym?)

- Did we find out anything from Tox? (DowiedzieliSmy sie czego$ z toksykologii?)

- T.0.D.? (Przewidywany czas $mierci?)

- And what about a C.0.D.? (A jaka jest przypuszczalna przyczyna $mierci?)

- Have you taken her fingerprints yet? (Czy dysponujemy juz jej odciskami palcéw?)
- Anything else you can tell me? (Mozesz mi jeszcze cos powiedziec?)

Zdobyte$ dwa nowe dowody rzeczowe - Glass from victim’s neck (Szkto z szyi ofiary) i Victim’s ten
card (Odciski palcow ofiary). Obejrzyj w inwentarzu szkto, a Nick zauwazy, ze znajduje sie na nim
czesciowy odcisk palca.
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Kliknij teraz na ciele ofiary w okolicach jej gtowy, a nastepnie na jej ustach. W Twoim inwentarzu
pojawi sie nowy obiekt - Victim’s removable dental work (Sztuczna szczeka ofiary).

Powrd¢ na chwile na miejsce zbrodni (Aurelia’s Fantasy Suites).
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Aurelia’s Fantasy Suites (Apartamenty) #2

Ponownie dokonaj zblizenia na t6zku i przesun kamere w lewo. Kliknij na zbiorniku, przy ktérym
poprzednio zataczyt sie jedynie komentarz Nicka. Tym razem w Twoim inwentarzu pojawi sie nowy
przedmiot — Piece of glass from near bed at crime scene (Kawatek szkta odnaleziony w poblizu
t6zka).

Mozesz juz udac sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium)

Zbadaj korytarz na wprost od miejsca startu, po czym sie wycofaj. Kliknij teraz na wejsciu do
lewego pomieszczenia, prowadzacego do sekcji DATA LAB. Tu musisz klikng¢ na duzym ekranie
zawieszonym na jednej ze $cian i wybra¢ pierwszg opcje z listy - AUDIO.

AUBIC
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Do badania wybierz Charles Steer’s 911 call (Nagranie z rozmowy pomiedzy Charlesem Steerem a
operatorem numeru 911). Jedyne co mozesz w tej chwili zrobi¢ to wystucha¢ nagrania poprzez
wcisniecie przycisku zlokalizowanego po prawej stronie.
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Powrd¢ do gtdwnego korytarza laboratorium i tym razem wybierz prawe drzwi, prowadzace do
sekcji MATERIALS LAB. Tu kliknij na komputerze znajdujacym sie najblizej wejscia i z listy akgji
wybierz pierwsza opcje - CHEMICAL.

SEARCH

CHERICAL RESULTS

e —— = = —
White powder from floor of crime scene . . -
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Do badania musisz wybra¢ White powder from floor of crime scene (Biaty proszek z podtogi). Kliknij
nastepnie na przycisku wyszukiwania (SEARCH). Zaczekaj az po prawej stronie ekranu wyswietli
sie lista i wybierz z niej trzy pozycje — pierwszg, czwartg i siodmg od gory (screen). Mozesz juz
klikna¢ na przycisku potwierdzenia podobieristw (CONFIRM MATCH).
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[KROK 3] [KROK 4]

Kliknij na tym samym komputerze i tym razem wybierz drugg opcje z listy — DNA. Na poczatek
poréwnaj Victim’s blood from crime scene (Krew ofiary z miejsca zbrodni) z Blood found in sink at
crime scene (Krew odnaleziona w zlewie). Po wyswietleniu nowego ekranu musisz przeciggac
fancuchy z prawego okna, wpasowujac je do lewego okna. Powyzsza tabelka ukazuje kolejne kroki
tego procesu (tancuchy mozesz oczywiscie dopasowywa¢ w dowolnej kolejnosci). Na koniec
tradycyjnie juz kliknij na przycisku potwierdzenia (CONFIRM MATCH).
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. . Blood from couch cushion at
- Victim's blood from crime scene crime scene

Ponownie przystgp do analizy DNA, tym razem zestawiajqc Victim’s blood from crime scene (Krew
ofiary z miejsca zbrodni) z Blood from couch cushion at crime scene (Krew z kanapy). Nie musisz
tu nic szczegdlnego robi¢. Zamknij od razu to okno, tak by wystucha¢ komentarza Nicka na temat
braku podobienstw miedzy prébkami. W analogiczny sposéb porownaj Victim’s blood from crime
scene (Krew ofiary z miejsca zbrodni) z Blood from carpet at crime scene (Krew z dywanu).
Kontynuuj po wystuchaniu spostrzezen Nicka.

Kliknij teraz na komputerze, przy ktéorym znajduje sie mikroskop. Z menu gtdwnego wybierz
pierwszg opcje od géry - MICROSCOPE.
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AICROSCOPE

Victim's removabde dental
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Z listy posiadanych dowoddéw rzeczowych musisz wybraé Victim’s removable dental work (Sztuczna
szczeka ofiary). Ustaw przyblizenie x10 i zacznij przesuwaé przedmiot tak by znalez¢ rzad cyfr.
Skorzystaj nastepnie z pokretta w celu wyostrzenia widoku. Wystuchaj komentarza Nicka. W
inwentarzu pojawi sie nowy dowdd rzeczowy - ID number from victim’s bridgework (Numer ID ze
szczeki ofiary).

AEDICAL DATABAIE

1D pumber from wictim's bridgewark

| SEARCH,, I
&%

Powrd¢ do gtdownego korytarza i ponownie wejdz do lewego laboratorium (DATA LAB). Skorzystaj
po raz drugi z prawego komputera, tym razem wybierajac drugg opcje z listy — MEDICAL
DATABASE. Do badania wybierz ID number from victim’s bridgework (Numer ID ze szczeki ofiary) i
kliknij na przycisku wyszukiwania (SEARCH).

Akcja po chwili automatycznie przeniesie sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa)

Po wystuchaniu rozmowy dobrze byloby zadac¢ kapitanowi Brassowi dwa pytania:
- Going to a party? (Wybierasz sie na przyjecie?)
- So, how’s life? (Co nowego u Ciebie?)

Mozesz juz wybrac sie do klubu Pleasure City (Pleasure City).
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Pleasure City (Klub Pleasure City)

Podejdz do przodu i wystuchaj krotkiego komentarza w wykonaniu Nicka. Wejdz do gtéwnego
pomieszczenia klubu i na poczatek obejrzyj scene znajdujaca sie po lewej stronie.

NICK: There are probably plentyiof prints on thosepoles, but
they're not the ones we want.

Obrod¢ teraz kamere nieco w prawo i kliknij na krzestach rozstawionych w innej czesci klubu. Nie
musisz chwilowo niczego blizej badac.
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Na koniec dokonaj zblizenia na alkoholach znajdujacych sie na pdétkach na prawo od stojacej za
ladg kobiety.

_ i

Mozesz juz porozmawiac z kobietg, zadajac jej nastepujace pytania:

- May we get your name, please? (Mozemy prosi¢ o podanie imienia i nazwiska?)

- Do you know Lynn Bowder? (Czy zna Pani Lynn Bowder?)

- Those look like some nasty bruises on your arms. (Ma Pani siniaki na ramionach).

- You saw Lynn last night? Was that there? (Widziata sie Pani wczoraj z Lynn? Czy miato to miejsce
tutaj?)
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- Can you tell us more about the guy she was with? (Czy moze nam Pani wiecej powiedzie¢ na
temat mezczyzny, z ktérym byta?)

- Where exactly did Ms. Bowder dance for this gentleman? (W ktéorym miejscu Panna Bowder
tanczyta dla tego dzentelmena?)

- What time did Lynn leave with this man? (O ktérej godzinie Lynn wyszta z tym mezczyzng?)
- How well did you know Lynn? (Jak dobrze znata Pani Lynn?)

- Lynn Bowder called you? After you hadn’t spoken in a few years? (Lynn Bowder do Pani
zadzwonita? Pomimo tego, ze mineto kilka lat od ostatniej rozmowy?)

- Did you know anyone who might have had a problem with Lynn? (Czy zna Pani kogos$, kto mdgt
miec jakie$ utarczki z Lynn?)

- Have you ever been to Aurelia’s Fantasy Suites? (Czy byta Pani kiedykolwiek w apartamentach
Aurelia’s Fantasy?)

- Could Lynn have gotten married last night? (Czy Lynn mogta wyjs¢ za maz zesziej nocy?)

- Anything else you can tell us? (Moze Pani doda¢ co$ jeszcze do swoich zeznan?)

- /
CLD'SE TOOL I

Ponownie kliknij na krzestach znajdujacych sie blizej baru, a nastepnie dokonaj zblizenia na
odsunietym krzesle, ktore zostato pokazane przez gre w trakcie rozmowy z Kathy. Kliknij na dolnej
czesci krzesta (powyzszy screen), a nastepnie uzyj proszku daktyloskopijnego (Fingerprint
Powder). W inwentarzu pojawi sie Finger and palm print from seat of lap dance chair (Odcisk palca
i dtoni z krzesta z klubu).
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NICK: Another. one, great.

Na krzesle musisz jeszcze kliknaé trzy razy (powyzszy screen) i zawsze na oparciu. Za kazdym
razem bedziesz polowat na pojedyncze odciski palcdw i uzywat proszku daktyloskopijnego
(Fingerprint Powder) do zdobywania dowoddéw. W taki wtasnie sposdb uzyskasz Print from upper
left of lap dance chair (Odcisk palca z lewej gérnej czesci krzesta z klubu), Fingerprint from upper
right of lap dance chair (Odcisk palca z prawej gérnej czesci krzesta z klubu) i Fingerprint from
lower right of lap dance chair (Odcisk palca z dolnej prawej czesci krzesta z klubu).

Udaj sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #2

W trakcie rozmowy musisz zada¢ Brassowi tylko jedno nowe pytanie:
- Do you have the card from the ATM? (Masz karte bankomatowa?)

W inwentarzu pojawi sie Victim Lynn Bowder’s ATM card (Karta bankomatowa ofiary).

a CLOSE TOOL I ||

Nowo pozyskany przedmiot dobrze byloby od razu obejrze¢ z poziomu inwentarza. Odszukaj
interaktywne miejsce i uzyj na nim proszku daktyloskopijnego (Fingerprint Powder), a pozyskasz
Fingerprint from victim’s ATM card (Odcisk palca z karty bankomatowej ofiary).

Wybierz sie teraz do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #2

NMLAMOEIRT /LT 3

Victim Lynn Bowder's ten card Eﬂiﬂ.}'““" EiLot 4

Wejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na prawym komputerze i wybierz opcje
porownywania odciskéw palcow (FINGERPRINT). Poréwnaj teraz Victim’s ten card (Odciski palcow
ofiary) z Print from upper left of lap dance chair (Odcisk palca z lewej gérnej czesci krzesta z klubu)
i potwierdz che¢ poréwnania (CONFIRM MATCH).

FINGERPRINTS

Fil and palm
mﬁlip rr:n':

Do lewego pola maszyny przenies Finger and palm print from seat of lap dance chair (Odcisk palca
i dtoni z krzesta z klubu), a nastepnie kliknij na przycisku wyszukiwania (PREPARE SEARCH). Musisz
teraz klikng¢ na pieciu wybranych przez siebie charakterystycznych punktach badanego odcisku.
Przyktadowe rozwigzanie dla tego dowodu rzeczowego pokazane zostalo na powyzszym screenie.
Najlepiej jest klika¢ na nietypowych rozgatezieniach i przerwach. Po wybraniu pieciu punktéw
wykonaj nowe wyszukiwanie (SEARCH).
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Kliknij na jedynym dostepnym wyniku, tak by pojawit sie on w prawym oknie. Pozostato Ci juz tylko

przeciagna¢ wynik z lewego pola we wiasciwe miejsce i klikngé na przycisku potwierdzenia
(CONFIRM MATCH).

M EAMOCERT /LT 3

Fin int from lower right of
I;pm chair 2

Teraz do poréwnania wybierz Fingerprint from lower right of lap dance chair (Odcisk palca z dolnej
prawej czesci krzesta z klubu). Musisz powtdrzy¢ wszystkie opisane wyzej czynnosci, a wiec klikna¢
na PREPARE SEARCH i wybrac¢ pie¢ nietypowych punktéow. Tym razem wybierz drugi wynik od gory
i przenies$ odcisk z lewego pola do prawego. Na koniec kliknij na CONFIRM MATCH.
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Nastepny w kolejce mamy Fingerprint from upper right of lap dance chair (Odcisk palca z prawej
gornej czesci krzesta z klubu). Zasady sie nie zmienity - kliknij na PREPARE SEARCH, wybierz
nietypowe punkty i kliknij na drugim wyniku wyszukiwania. Dopasuj odciski i kliknij na CONFIRM
MATCH.

M EAMOElRT RLIWT S

Finﬂerprint from victim's ATM
car
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Ostatnia czynnos$¢ jakg musisz w tym miejscu wykonaé to zbadanie Fingerprint from victim’s ATM
card (Odcisk palca z karty bankomatowe]j ofiary). Tradycyjnie juz kliknij na PREPARE SEARCH,
wybierz unikalne obszary i zaczekaj na wyniki wyszukiwania. Do poréwnania dobierz ostatnig
czwartg pozycje z listy i zakoncz wszystko klikajgc na CONFIRM MATCH.

Wyjdz z laboratorium i wybierz sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #3

EVIDENCE X
Ajram Deminguez's prints from seat
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Rozmowe z Brassem zacznij od wybrania nastepujacej opcji dialogowej:

- We need to bring Airam Dominguez in for questioning. (Musimy sprowadzi¢ Airama Domingueza
na przestuchanie).

Brass bedzie potrzebowat jakiegos$ uzasadnienia, tak wiec z listy posiadanych dowodoéw rzeczowych
wybierz Airam Dominguez’s prints from seat of lap dance chair (Odciski palcéw Airama Domingueza
z krzesta w klubie). Kliknij na przycisku przedstawienia dowodow (PRESENT). Do inwentarza
dodany zostanie nowy przedmiot - Picture of Aidam Dominguez (Zdjecia Aidama Domingueza).

Powrd¢ do apartamentu (Aurelia’s Fantasy Suites).
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Aurelia’s Fantasy Suites (Apartamenty) #3

We found your print on the victim's
ATM card.

Tu musisz naturalnie porozmawia¢ z Charlesem Steerem. Nowe opcje dialogowe to:

- We found your print on the victim’s ATM card. (ZnalezliSmy Pana odcisk palca na karcie
bankomatowej ofiary.)

- You never mentioned that Ms. Bowder checked in too. (Nie wspomniat Pan o tym, ze Panna
Bowder tez sie zameldowata.)

- Do you recognize the person in this photo? (Rozpoznaje Pan postac z tego zdjecia?)

Wkrétce zadzwoni Brass, informujgc Cie o pojmaniu Domingueza. Akcja nastepnie automatycznie
przeniesie sie do pokoju przestuchan (Interrogation Room).

Strona: 31


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Interrogation Room (Pokoéj przestuchan)

Zacznij przestuchiwa¢ Airama Domingueza:
- What brought you to Las Vegas? (Co sprowadzito Pana do Las Vegas?)

- Did you meet Lynn Bowder at Pleasure City? (Czy poznat Pan Lynn Bowder w klubie Pleasure
City?)

- We have witnesses who saw you with Lynn Bowder. (Mamy $wiadkdéw, ktorzy widzieli Pana z Lynn
Bowder.)

- We also need the clothes you wore yesterday. (Potrzebujemy tez ubrania, ktére miat Pan na sobie
wczoraj.)

Rozmowe dobrze bytoby w tym momencie przerwaé. Zauwaz, ze w inwentarzu pojawity sie dwa
nowe dowody rzeczowe - Airam Dominguez’s DNA (DNA Airama Domingueza) i Airam Dominguez’s
tuxedo shirt (Koszula wizytowa Airama Domingueza).
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Wybierz z inwentarza Airam Dominguez’s tuxedo shirt (Koszula wizytowa Airama Domingueza) i
zbadaj prawa czes$¢ kotnierzyka koszuli. Kliknij na miejscu, w ktéorym znajduje sie niewielki
fragment szkia, a w Twoim inwentarzu pojawi sie Glass from Airam Dominguez’s shirt (Szkio z
koszuli Airama Domingueza).

Wybierz sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #3
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Blood from couch cushion at
crime scene

Airam Dominguez's DNA

Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB) i kliknij na lewym komputerze. Z menu
gtobwnego wybierz opcje analizy DNA i poréwnaj Airam Dominguez’s DNA (DNA Airama
Domingueza) z Blood from couch cushion at crime scene (Krew z kanapy). Konieczne okaze sie
przeciagniecie fragmentéw z prawego pola do lewego. Po skompletowaniu wszystkich tancuchéw
potwierdz cheé sprawdzenia wyniku badania (CONFIRM MATCH).

Przejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB) i porozmawiaj tu z doktorem Langstonem. W trakcie
rozmowy poproszony zostaniesz o doktadne zbadanie dostarczonego przez niego czesciowego
odcisku palca.
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FINGERPRINTSI

Partial primt from
form

Podejdz do komputera, przy ktérym siedziat Langston i z menu gtdwnego wybierz pierwszg opcje
od goéry (FINGERPRINTS). Z listy przedmiotéw do badania wybierz ostatni - Partial print from a
cannoli form (Czesciowy odcisk palca z rurki). Teraz musisz naturalnie klikng¢ na przycisku
przygotowan (PREPARE SEARCH) i wybra¢ pie¢ unikalnych punktéw. Proponuje spojrze¢ na
powyzszy screen, bo zagwarantowanie sobie idealnego wyniku badania jest w tym przypadku dos¢

duzym wyzwaniem.

NMIAMOCElRT /LT3

Partial print from a cannoli
form
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Po oznaczeniu punktéw i potwierdzeniu rozpoczecia wyszukiwania (SEARCH) przeciagnij jedyny
rezultat, ktéry pojawi sie po prawej stronie ekranu. Dopasuj czesciowy odcisk do catosci i kliknij na
CONFIRM MATCH.

Mozesz juz powrdci¢ do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #2

Kontynuuj przestuchiwanie Airama Domingueza:
- How'd you get that bruise? (W jaki sposdb na Panskim ciele pojawit sie ten siniak?)

- Ever been to Aurelia’s Fantasy Suites? (Czy byt Pan kiedykolwiek w apartamentach Aurelia’s
Fantasy?)

Po wystuchaniu odpowiedzi Airama kliknij na okienku z wykrzyknikiem, ktére pojawito sie w prawej
dolnej czesci ekranu. Tu z listy posiadanych dowoddw rzeczowych wybierz Airam Dominguez’s
blood from couch at crime scene (Krew Airama Domingueza z kanapy) i kliknij na przycisku
przedstawienia dowodow (PRESENT).

Kolejne pytania to:

- Both ladies? There were two women there with you? (Obu pan? Towarzyszyty Panu dwie
kobiety?)

- I'm curious... Why the wedding dress? (Zastanawia mnie co$... dlaczego akurat suknia $lubna?)

- You want to tell us where you really got that bruise? (Chce nam Pan wyjawi¢ naprawde w jakich
okolicznosciach pojawit sie ten siniak?)

- Why didn’t you call the police? (Dlaczego nie zadzwonit Pan na policje?)
- What about Lynn Bowder’s ATM card? (A co z kartg bankomatowg Lynn Bowder?)
- Did you put that ashtray in Lynn’s throat? (Czy uzyt Pan tej popielniczki na Lynn?)

Po zakonczonym przestuchaniu udaj sie do klubu Pleasure City (Pleasure City).
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Pleasure City (Klub Pleasure City) #2

Zbadaj lade, przy ktorej stata Kathy. Musisz zabraé jedng rzecz, a mianowicie Kathy Burd’s napkin
(Chusteczka Kathy Burd).

Od razu obejrzyj ten przedmiot w inwentarzu i kliknij na interaktywnym miejscu tak by doda¢ do
listy dowoddéw Mucus from Kathy Burd’s napkin (Slina z chusteczki Kathy Burd).

Wybierz sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #4
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij
badanie DNA. Musisz poréwnac Blood from carpet at crime scene (Krew z dywanu) z Mucus from
Kathy Burd’s napkin (Slina z chusteczki Kathy Burd). W dobrze poznany juz sposéb poprzeciagaj
interaktywne obiekty tak by dokonczy¢ badanie. Na sam koniec kliknij na przycisku potwierdzenia
(CONFIRM MATCH).

IdZ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #4
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Popros$ Brassa o nowy nakaz:

- We need a warrant to search Kathy Burd’s apartment. (Potrzebujemy nakazu rewizji mieszkania
Kathy Burd.)

Jako uzasadnienie wydania nakazu pokaz Brassowi Kathy Burd’s blood from the crime scene carpet
(Krew Kathy Burd z dywanu).

Mozesz juz wybrac sie do apartamentu Kathy Burd (Kathy Burd’s Apartment).
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Kathy Burd’s Apartment (Mieszkanie Kathy Burd)

Kliknij na drzwiach, a po obejrzeniu scenki z udziatem Kathy i Charlesa wyjdz z mieszkania. Zbadaj
trawnik przed mieszkaniem i kliknij na $ladzie pozostawionym przez buta Charlesa. Musisz tu uzy¢
gipsu (Casting plaster and frame), co zaowocuje zdobyciem nowego dowodu rzeczowego - Charles
Steer’s shoe print (Odcisk buta Charlesa Steera).

Wejdz do mieszkania i zacznij od obejrzenia zaston znajdujacych sie na lewo od frontowych drzwi.
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Obejrzyj teraz zabite deskami okno, ktdre znajduje sie na prawo od Kathy. Korzystajac z okazji
mozesz rowniez zajrze¢ do skrzyni znajdujacej sie na lewo od t6zka, ale w $rodku nie odnotujesz
zadnych interaktywnych przedmiotdéw.

NICK: Wow. I've met junkies with cleaner apartments.

W nastepnej kolejnosci przyjrzyj sie rozrzuconym przedmiotom znajdujacym sie na podtodze.
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Obejrzyj obraz znajdujacy sie w rogu pomieszczenia (na lewo od wejscia do tazienki).

Zbadaj szafke znajdujacq sie na prawo od wejscia do tazienki i kliknij na przedmiotach roztozonych
na prawo od zapalonej lampy. Mozesz tu tez zajrze¢ do szuflady, ale nic w niej nie znajdziesz.
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Dokonaj przyblizenia obrazu na pomieszczeniu na ubrania znajdujgcemu sie na prawo od Nicka. Tu
musisz przesung¢ kamere maksymalnie w lewo tak by mdc zlokalizowa¢ szklany obiekt. Kliknij zeby
go podnie$¢ - Glass shard from Kathy Burd’s apartment closet (Odtamek szkta z apartamentu
Kathy Burd).

L]
CLOSE TOOL

Wybierz sie teraz do tazienki (wejscie zlokalizowane na lewo od Nicka). Na poczatek obréo¢ kamere
w prawo i dokonaj zblizenia na prysznicu. Musisz tu klikng¢ na posadzce i wybra¢ z inwentarza
fiolet krystaliczny (LCV). Popsikaj w okolicach odptywu co pozwoli Ci odnalez¢ slady krwi. W
inwentarzu pojawi sie nowy dowdd rzeczowy - Blood from Kathy Burd’s apartment (Krew z
apartamentu Kathy Burd).
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Na koniec kliknij na zabrudzonym zlewie i zajrzyj do zlokalizowanej pod nim szafki. Po wykonaniu
tych czynnosci powrd¢ do gtdwnego pomieszczenia.

s

é 4
I wasn't expecting to see Gharlie,}
here. '

Mozesz juz porozmawiac z Kathy Burd. Kobiecie nalezy zadawac¢ nastepujace pytania:
- I wasn’t expecting to see CHarlie here. (Nie spodziewatem sie spotkac¢ tu Charliego.)

- It’s no problem, but you said you’d never been to Aurelia’s Fantasy Suites (Zaden problem, ale
wspomniata Pani wczesniej o tym, ze nigdy nie byta w apartamentach Aurelia’s Fantasy.)

- We understand Lynn Bowder was staying with you. (Mamy rozumie¢, ze Lynn Bowder mieszkata z Panig?)
- Do you know whose blood this is? (Czy wie Pani czyja krew znajduje sie w fazience?)
- Where did this glass shard come from? (Skad pochodzi ten odtamek szkta?)

Ruszaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #5
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Elood from Kathy Burd's Victim Lynn Bowder's blood from
apartmer crime scene

Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB) i skorzystaj z lewego komputera. Wybierz
poréwnanie DNA. Musisz teraz dokonaé zestawienia Blood from Kathy Burd’s apartment (Krew z
apartamentu Kathy Burd) z Victim’s blood from crime scene (Krew ofiary z miejsca zbrodni). W
dobrze poznany juz sposdb porozmieszczaj tancuchy DNA i zakoncz badanie (CONFIRM MATCH).

Pozostan w tym pomieszczeniu i obrd¢ sie maksymalnie w prawo. Musisz klikngé na duzym stole,
ktéry do tej pory ignorowates.
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Zabawa bedzie w tym przypadku polegata na ztozeniu w cato$¢ wszystkich zdobytych do tej pory
fragmentdéw szklanej popielniczki. Proponuje rozpocza¢ od najwiekszych odtamkdéw i pomagac sobie
rozrysowanym znakiem serca. Nie zapominaj tez o tym, ze konieczne jest obracanie niektorych
elementéow. Po zakonczonej robocie okaze sie, ze brakuje tylko jednego matego fragmentu w
$rodkowej czesci popielniczki, a w inwentarzu pojawi sie Partially reassembled ashtray/murder
weapon (Niekompletna popielniczka — narzedzie zbrodni).

Idz do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #5
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Brassa musisz poprosi¢ o wydanie nowego nakazu:

- We need to issue an arrest warrant for Kathy Burd. (Musimy wyda¢ nakaz aresztowania Kathy
Burd.)

Jako uzasadnienie do wydania nakazu pokaz mu Victim’s blood from Kathy Burd’s apartment (Krew
ofiary z mieszkania Kathy Burd).

Akcja przeniesie sie nastepnie do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoéj przestuchan) #3

Rozpocznij przestuchanie Kathy:
- We need to take your fingerprints. (Potrzebujemy Pani odciski palcéw.)
- Did you see Lynn after she was killed? (Czy widziata Pani ciato Lynn po jej $mierci?)

Ponownie musisz klikng¢ na ikonce w prawym dolnym rogu ekranu, tak by przedstawi¢ Kathy
posiadane dowody. Konkretnie musisz jej pokazac Partially reassembled ashtray/murder weapon
(Niekompletna popielniczka - narzedzie zbrodni) i Blood from Kathy Burd’s apartment (Krew z
apartamentu Kathy Burd).

Kontynuuj przestuchanie:
- Just tell us what happenned. (Prosze nam opowiedzie¢ co sie tak naprawde wydarzyto.)

- Do you have any proof Charlie was threatening you? (Czy ma Pani jakies dowody na to, ze
Charlie Panig zastraszat?)

W inwentarzu pojawia sie nowe dowody - Kathy Burd’s ten card (Odciski palcéw Kathy Burd) i
Kathy Burd’s phone (Telefon komérkowy Kathy Burd).

Z przedmiotami tymi wybierz sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #6
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Wejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na wyswietlaczu wiszacym na Scianie i wybierz
pierwsza opcje z menu gtdwnego - Audio. Wybierz do zestawienia Charles Steer’s 911 call
(Nagranie z rozmowy pomiedzy Charlesem Steerem a operatorem numeru 911) i Kathy Burd'’s
phone (Telefon komodrkowy Kathy Burd). Na poczatek kliknij na przycisku PLAY odpowiadajagcemu
nagraniu z telefonu komérkowego Kathy.
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Wystuchaj catego nagrania i dopiero wtedy zaznacz pierwszy fragment nagrania z gdérnego pola
(rozmowa z operatorem 911). Po wykonaniu tej czynnosci potwierdz che¢ poréwnania obu prébek
gtosu, klikajac na przycisku COMPARE.

Ruszaj do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #6

EVIDENCE
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W trakcie rozmowy popros Brassa o wydanie nowego nakazu:

- We need an arrest warrant for Charles Steer. (Potrzebujemy nakazu aresztowania Charlesa
Steera.)

Jako dowod potrzebny do wydania nakazu pokaz Brassowi Kathy Burd’s phone (Telefon komérkowy
Kathy Burd). Akcja wkrotce przeniesie sie do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoéj przestuchan) #4

Rozpocznij przestuchanie Charlesa Steera:

- You said SHE killed Lynn. She says YOU killed Lynn. (Pan méwi, ze ONA zabita Lynn. Ona médwi,
ze PAN zabit Lynn.)

- If you didn't killer, why did you clean up the crime scene? (Dlaczego uprzatnat Pan miejsce
zbrodni skoro jej Pan nie zabit?)

- Did you put that ashtray in Lynn’s throat? (Czy uzyt Pan tej popielniczki na Lynn?)

- Why were you at Ms. Burd’s apartment? (Dlaczego byt Pan w mieszkaniu Panny Burd?)
- I'm going to need your shoes, please. (Bede potrzebowat Pana buty do analizy.)

- Open wide, please. (Prosze otworzy¢ usta.)

W inwentarzu pojawig sie dwa nowe dowody rzeczowe - Charles Steer’s shoes (Buty Charlesa
Steera) i Charles Steer’s DNA (DNA Charlesa Steera).
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Wybierz ze swojego inwentarza buty i doktadniej sie im przyjrzyj. Na poczatek kliknij na
charakterystycznym biatym proszku. Uzyj tu probéwki (Adhesive Specimen Mount), dzieki czemu
dodany zostanie nowy dowdd rzeczowy - Powder found on Charles Steer’s shoe (Biaty proszek
odnaleziony na bucie Charlesa Steera).

Zbadaj teraz podeszwy obu butéw, a odnajdziesz ostatni brakujacy fragment - Glass from Charles
Steer’s shoe (Szkto z buta Charlesa Steera).

Z przedmiotami tymi wybierz sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #7

Na poczatek wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB) i kliknij na stole. Musisz
wpasowac brakujacy fragment do reszty popielniczki, dzieki czemu w Twoim inwentarzu pojawi sie
Reassembled heart-shaped ashtray/murder weapon (Ztozona popielniczka w ksztalcie serca -
narzedzie zbrodni).
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Obejrzyj od razu popielniczke z poziomu inwentarza sterowanej postaci. Musisz konkretnie
odnalez¢ miejsce z odciskiem palca i uzy¢ na nim proszku daktyloskopijnego (Fingerprint Powder).
W taki oto sposdb pozyskasz Print from the murder weapon (Odcisk palca z narzedzia zbrodni).
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CHERICAL
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Powder found on Charles Steer’s shos
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Kliknij na lewym komputerze i wybierz badanie chemiczne (CHEMICAL). Musisz tu dokonad
zestawienia dwoch dowodow rzeczowych - White powder from floor of crime scene (Biaty proszek z
podtogi) z Powder found on Charles Steer’s shoe (Biaty proszek odnaleziony na bucie Charlesa
Steera). Zakoncz badanie, klikajac na przycisku CONFIRM MATCH.
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Print from the murder weapon

Kathy Burd's ten card
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Przejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na prawym komputerze i wybierz badanie
odciskow palcow (FINGERPRINTS). Musisz tu dokona¢ zestawienia Print from the murder weapon
(Odcisk palca z narzedzia zbrodni) z Kathy Burd’s ten card (Odciski palcéw Kathy Burd). Dopasuj

oba odciski i kliknij na przycisku CONFIRM MATCH.

Pora na ostateczne rozstrzygniecie — wybierz sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #7

Brassa musisz poprosi¢ o mozliwos$¢ powtdrnego przestuchania Kathy:
- Let me talk to Kathy Burd again. (Chce ponownie porozmawiac¢ z Kathy Burd.)

Zaczekaj az akcja przeniesie sie do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #5

EVIDEMNCE
Kathy Burd®s print from the murder
weapon
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Kontynuuj z przestuchiwaniem Kathy:

- Charlie admitted his role in covering up the murder. (Charlie wyjawit swéj udziat w zatuszowaniu
$ladéw morderstwa.)

- Kathy, we know you killed Lynn. (Kathy, wiemy o tym, ze zabita$ Lynn.)

W tym momencie konieczne okaze sie przedstawienie Kathy dowodu. Kliknij wiec na polu
wykrzyknikiem i z listy posiadanych przedmiotéow wybierz Kathy Burd’s print from the murder
weapon (Odcisk palca Kathy Burd z narzedzia zbrodni).

Pozostato Ci juz tylko dokonczenie rozmowy i obejrzenie finalnej wersji rekonstrukcji zbrodni.
Gratulacje!
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Odcinek 2 - Coulda Been a Contender

Supreme Force Fighting (Arena Supreme Force Fighting)

Wejdz do ringu i dokonaj zblizenia na lezacym na ziemi mikrofonie. Przesun kamere w prawo i
kliknij na pojedynczym wtosie przylegajacym do kabla. W inwentarzu pojawi sie pierwszy dowdd w
sprawie — Hair found on mic cord used to strangle Shimada (Wios odnaleziony przy kablu uzytym
do uduszenia Shimady).

FINGERPRINTS,
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Kliknij teraz na ciele zamordowanego sedziego. Po dokonaniu zblizenia kliknij na s$ladach krwi w
okolicach jego ust i uzyj wacika (swab) by zdoby¢ nowy dowdd — Sample of Rick Shimada’s blood
(Prébka krwi Ricka Shimady).
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Powrd¢ do widoku na arene, obré¢ kamere maksymalnie w lewo i dokonaj zblizenia na widocznej w
oddali klatce schodowej. Przy prébie otwarcia drzwi okaze sie, ze brakuje klucza.

Kliknij na plakatach znajdujacych sie na lewej $cianie.
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Dokonaj przyblizenia obrazu na duzym plakacie federacji znajdujagcym sie na prawo od klatki
schodowej.

Obejrzyj kamere wideo znajdujacq sie na lewo od ringu (musisz na niej klikng¢ i wystuchac
komentarza Grega).
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Dokonaj przyblizenia obrazu na stole sedziowskim znajdujacym sie pomiedzy kamera wideo a ringiem.

Kliknij teraz na stole znajdujacym sie na prawo od ringu, a nastepnie porozmawiaj z Ting Allens.
Kobiecie musisz zadawac¢ nastepujace pytania:

- Did you know Mr. Shimada? (Czy znata Pani sedziego Shimade?)

- Did you see the controversial call? (Czy byfa Pani s$wiadkiem kontrowersyjnej decyzji sedziego?)
- Where can we find Mr. Hackett? (Gdzie mozemy znalez¢ Pana Hacketta?)

- Where is the prop room? (Gdzie znajduje sie pomieszczenie z rekwizytami?)

- Do you have the key to the upper platform? (Czy ma Pani klucz dostepu do gérnej platformy?)
- That’s all we need for now. (Na razie to wszystko.)

Mozesz juz udac sie do szatni (Locker Room).
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Locker Room (Szatnia)

Na poczatek dokonaj przyblizenia obrazu na $cianie, przy ktorej stoi Twoj partner Greg.

Kliknij teraz na szafkach znajdujacych sie bezposrednio za Hankiem.
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£/ GREG: Think I'll IetisomEdne elsEipith fup the soap.
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W nastepnej kolejnosci powinienes zajrze¢ do pomieszczenia z prysznicami.

Na koniec kliknij na pétkach po prawej stronie.
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Rick Shimada was found strangled
to death.

i

Mozesz juz porozmawia¢ z Hankiem Hackettem, ktdremu musisz zadawac¢ nastepujace pytania:
- Rick Shimada was found strangled to death. (Odnaleziono ciato uduszonego Ricka Shimady.)
- When was the last time you saw Shimada? (Kiedy po raz ostatni widziat Pan Shimade?)

- How did you get disqualified? (W jakich okolicznosciach zostat Pan zdyskwalifikowany?)

- That's all we need for now. (Na razie tyle nam wystarczy.)

Po odstuchaniu wiadomosci od Robbinsa udaj sie do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica)

Tradycyjnie juz zacznij od zadania doktorowi Robbinsowi kilku pytan:

- Why was there blood at the scene? (Dlaczego odnalezliSmy krew na miejscu zbrodni?)
- How did the victim get knocked out? (W jaki sposdb ofiara zostata ogtuszona?)

- What do you think the T.0.D. is? (O ktdrej godzinie doszto do zgonu?)

- Did you find anything else? (Znalaztes$ cos jeszcze?)

Kliknij teraz na twarzy ofiary, a po dokonaniu przyblizenia obrazu na jej lewym policzku. Uzyj
wacika (swab) by pozyska¢ nowy dowdd - Paste sample obtained from Rick Shimada’s body
(Prébka kleistej substancji odnalezionej na ciele Ricka Shimady).

Ruszaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium)

Na poczatek nie zapomnij klikng¢ na przejsciu prowadzacym w okolice wind. Nastepnie wycofaj sie i
wejdz do prawego laboratorium (MATERIALS LAB). Kliknij na pierwszym komputerze z lewej
strony i z menu wybierz pierwsza opcje (CHEMICAL).
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CHERICAL RESULTS
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Do analizy musisz wybra¢ Paste sample obtained from Rick Shimada’s body (Probka kleistej
substancji odnalezionej na ciele Ricka Shimady). Po kliknieciu na przycisku wyszukiwania (SEARCH)
z prawej listy wybierz dwie pozycje — pierwszg i széstg od goéry. Kliknij na przycisku potwierdzenia
(CONFIRM MATCH).

Po otrzymaniu wyniku badania akcja automatycznie przeniesie sie do biura Brassa, gdzie
wystuchasz krotkiej rozmowy pomiedzy nim a Gregiem. Z racji tego, ze nie mozesz tu aktualnie nic
zdziata¢, wybierz sie do biura Horace’a Willinghama (Horace Willingham'’s Office).
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Horace Willingham’'s Office (Biuro Horace'a
Willinghama)

Zanim cokolwiek wiecej zrobisz kliknij na sofie znajdujacej sie po prawej stronie.

Mozesz juz porozmawiac z Willinghamem, ktéremu musisz zadawac¢ nastepujace pytania:
- Were you here for last night’s fight? (Czy byt Pan obecny podczas ostatniej walki?)
- When did you learn of Mr. Shimada’s death? (Kiedy dowiedziat sie Pan o $mierci Pana Shimady?)

- How long did Mr. Shimada work for you? (Jak dtugo Pan Shimada dla Pana pracowat?)
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- Do you own another fighting league? (Czy jest Pan wiascicielem jakiejs$ innej ligi sztuk walki?)
- How long have you known Hank Hackett? (Od jak dawna zna Pan Hanka Hacketta?)

- So Mr. Hackett has a history of violence outside the ring? (A wiec Pan Hackett znany jest ze
stosowania przemocy poza ringiem?)

- Do you have the key to the upper platform? (Czy jest Pan w posiadaniu klucza do gérnej
platformy?)

- Thank you. (Dziekujemy.)

Otrzymasz nowy przedmiot - Horace Willingham’s arena prop room key (Klucz Horace'a
Willinghama do pomieszczenia z rekwizytami).

Pozyskanemu przed chwilg kluczowi dobrze bytoby sie blizej przyjrze¢. Kliknij na odcisku palca i
uzyj proszku daktyloskopijnego (Fingerprint Powder), dzieki czemu zdobedziesz Fingerprint from
Horace Willingham's prop room key (Odcisk palca z klucza Horace’a Willinghama).

Mozesz juz powrdci¢ na miejsce zbrodni (Supreme Force Fighting).
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Supreme Force Fighting (Arena Supreme Force Fighting) #2

Ponownie udaj sie w lewo i kliknij na drzwiach, automatycznie otwierajac je z uzyciem pozyskanego
niedawno klucza. Wyjdz teraz po schodach na gérny balkonik.

Na poczatek kliknij na lewych drzwiach prowadzacych do skfadziku, a nastepnie drugi raz zeby
wejs¢ do niewielkiego pomieszczenia.
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Jedyny obiekt, ktéry Cie tu powinien zainteresowac to katana. Po kliknieciu na tym rekwizycie
katana rozpadnie sie na dwie czesci. Podnie$ wiec oddzielnie Hilt of the katana (Rekojes¢ katany) i
Blade of the katana (Ostrze katany).

Przyjrzyj sie teraz dokfadniej ostrzu w swoim inwentarzu. Na poczatek zajmij sie odnalezieniem
osadu w okolicach rekojesci. Uzyj wacika (swab), a inwentarzu pojawi sie nowy dowdéd - Oily
residue found on katana blade (Oleisty osad pobrany z ostrza katany).
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To jeszcze nie wszystko. Kliknij w srodkowej czesci ostrza i uzyj fioletu krystalicznego (LCV), dzieki
czemu zdobedziesz Blood from katana blade (Krew z ostrza katany).
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Wyjdz z pomieszczenia, a po znalezieniu sie na balkoniku kliknij na sprzecie komputerowym.
Nastepnie dokonaj przyblizenia obrazu na magnetowidzie. Kliknij na tasmie, dzieki czemu
automatycznie pozyskasz nowy dowdd w sprawie — Octagon surveillance footage (Nagranie kamery
bezpieczenstwa).
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Zbadaj teraz niewielki balkonik znajdujacy sie na lewo od klatki schodowej.

Na koniec zejdz na dot i udaj sie do stotu, przy ktérym poprzednio siedziata Tina Allens. Dokonaj
przyblizenia na stole, dzieki czemu bedziesz mogt podniesé jej szminke. W inwentarzu pojawi sie
nowy obiekt — Tina Allens’s lipstick (Szminka Tiny Allens).
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Obejrzyj doktadnie pozyskany przed chwilg obiekt. Najpierw kliknij na bocznej czesci szminki i uzyj
proszku daktyloskopijnego (Fingerprint Powder), dzieki czemu pozyskasz Tina Allens’s fingerprint,
found on her lipstick (Odcisk palca Tiny Allen z jej szminki).
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Nastepnie kliknij na gdérnej czesci szybki i uzyj wacika (swab), co zaowocuje zdobyciem drugiego
dowodu - Tina Allens’s found on her lipstick (DNA Tiny Allen z jej szminki).

Mozesz juz wybrac sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #2
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Qily residue found on katana blada ]I .I

Udaj sie do prawego laboratorium (MATERIALS LAB), kliknij na pierwszym komputerze z lewej
strony i wybierz pierwszg opcje z listy (CHEMICAL). Do badania wybierz Oily residue found on
katana blade (Oleisty osad pobrany z ostrza katany) i po kliknieciu na przycisku poréwnania
(SEARCH) zaznacz trzecig, piata i 6sma pozycje z prawej listy. Zakoncz badanie (CONFIRM
MATCH). Zauwaz tez, ze dowdd rzeczowy zmienit nazwe - teraz jest to Metal cleaner found on
katana blade (Slady ptynu do czyszczenia metalowych obiektéw znalezione na ostrzu katany).

T ——————————————— T a———

Sample of Rick Shimada's blood Blood from katana blade

Z uzyciem tego samego komputera wybierz teraz analize DNA (druga pozycja w menu gtdwnym).
Poréwnaj Sample of Rick Shimada’s blood (Prébka krwi Ricka Shimady) z Blood from katana blade
(Krew z ostrza katany), a po odpowiednim utozeniu tancuchéw DNA uzyskasz pozytywny rezultat.
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Mozesz juz przejs¢ do lewego laboratorium (DATA LAB). Kliknij na ekranie wiszacym na $cianie i z
menu gtdbwnego wybierz drugg pozycje (VIDEO PLAYBACK). Z inwentarza wybierz Octagon
surveillance footage (Nagranie kamery bezpieczenstwa), a automatycznie odtworzone zostanie
nagranie z kamery bezpieczenstwa.

Mozesz juz udac sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa)

Porozmawiaj z Brassem, proszac go o wydanie nakazu:
- We need to bring Hank Hackett in for questioning. (Musimy przestucha¢ Hanka Hacketta.)

Jako dowdd na potwierdzenie stusznosci wykonania tej czynnos$ci mozesz mu pokazaé Octagon
surveillance footage (Nagranie kamery bezpieczenstwa) lub Blood from katana blade (Krew z ostrza
katany). Akcja automatycznie przeniesie sie do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan)
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Po krétkim wstepie rozpocznij przestuchanie Hanka Hacketta:
- Did you meet Shimada in the ring again? (Czy ponownie spotkat sie Pan z Shimada w ringu?)

Kliknij teraz na przycisku z wykrzyknikiem i przedstaw Hankowi zbadany juz dowdd - Octagon
surveillance footage (Nagranie kamery bezpieczenstwa). Kontynuuj przestuchanie az otrzymasz od
podejrzanego nowy obiekt - Hank Hackett’s phone (Telefon Hanka Hacketta).

Mozesz juz ponownie udac sie na miejsce zbrodni (Supreme Force Fighting).
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Supreme Force Fighting (Arena Supreme Force Fighting)
#3
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GREG: Hackett"was ri;jhi. There isn't any reception in here at
all.

Po dotarciu na miejsce otworz swdj inwentarz i wybierz z niego Hank Hackett’'s phone (Telefon
Hanka Hacketta), dzieki czemu potwierdzisz zeznanie odnosnie braku sygnatu na terenie areny.

Udaj sie teraz do biura Brassa (Brass'’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #2

Brassowi musisz zadac¢ jedno nowe pytanie:
- Did you get Hackett’s phone records? (Czy zdobyte$ nagranie z rozmowy telefonicznej Hacketta?)

Powrd¢ do sali przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoé6j przestuchan) #2

Mr. Hackett; you're free to go..."

Poinformuj Hanka o tym, ze jest wolny:
- Mr. Hackett, you're free to go... (Panie Hackett, jest Pan wolny...).

1dzZ teraz do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #3
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Wejdz do prawego laboratorium (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij
badanie DNA. W lewym slocie umies$¢ Hair found on mic cord used to strangle Shimada (Wtos
odnaleziony przy kablu uzytym do uduszenia Shimady), a w prawym Tina Allens’s found on her
lipstick (DNA Tiny Allen z jej szminki). Nie przejmuj sie negatywnym wynikiem, a zamiast tego
wystuchaj komentarza Grega. Wkrétce do rozmowy dotaczg inni pracownicy CSI, a Brass
poinformuje wszystkich o tym, ze Hank zostat zamordowany. Akcja przeniesie sie do szatni (Locker
Room), czyli na miejsce drugiej zbrodni.
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Locker Room (Szatnia) #2

Kliknij na ciele Hanka, jak rowniez przyjrzyj sie wbitej strzykawce (dokonaj na niej przyblizenia).

Powrd¢ do gtéwnego widoku na szatnie i kliknij na pétkach znajdujacych sie po prawej stronie.
Przesun teraz kamere maksymalnie w prawo tak by méc dostrzec pozostawiong w jednej z wnek
buteleczke. Podnie$ ten obiekt, a w inwentarzu pojawi sie nowy dowdd - Vial found in Hank
Hackett’s locker (Buteleczka odnaleziona w szafce Hanka Hacketta).
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Warto oczywiscie obejrze¢ pozyskany przed chwilg przedmiot. Uzyj na buteleczce proszku
daktyloskopijnego (Fingerprint Powder), a zdobedziesz nowy dowdd - Fingerprint found on Hank
Hackett’s vial (Odcisk palca odnaleziony na buteleczce Hanka Hacketta).

Udaj sie do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica) #2

Zacznij tak jak zwykle, czyli od rozmowy z doktorem Robbinsem:

- Did Hackett kill himself? (Czy Hackett popetnit samobdjstwo?)

- So what’s his cause of death? (Wiec jaka jest przyczyna $mierci?)
- Any signs of a struggle? (Sq jakies slady szamotaniny?)

- Anything else? (Co$ jeszcze?)

Po zakoniczonej rozmowie przesun kamere w prawo i zabierz nowy dowdd rzeczowy z tacki -
Syringe found in Hank Hackett’s arm (Strzykawka z ramienia Hanka Hacketta).
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Strzykawke dobrze bytoby teraz dokfadniej obejrzeé. Kliknij na jej gornej czesci w celu odnalezienia
witosa. W inwentarzu pojawi sie Hair from syringe found on Hank Hackett's arm (witos ze strzykawki
z ramienia Hanka Hacketta).

Z pozyskanymi dowodami rzeczowymi udaj sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #4

CHERICAL St A
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Vial found in Hank Hackett's locker 1R
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i wybierz analize
chemiczng (CHEMICAL). Na poczatek do badania wybierz Vial found in Hank Hackett's locker
(Buteleczka odnaleziona w szafce Hanka Hacketta), z prawej listy zaznaczajac drugg i siddmag
pozycje.

CHERICAL ot B
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I S T — T T S —— e — W Y S

Syringe found in Hank Hackett's arm II .I
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Teraz zbadaj Syringe found in Hank Hackett's arm (Strzykawka z ramienia Hanka Hacketta),
klikajac na trzeciej, piatej i 6smej pozycji z listy.
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Hair found on mic cord used to Hair from s'l,rrinﬁe found on Hank
strangle Shima Hackeft's body

Mozesz juz wybrac analize DNA (ten sam komputer). Poréwnaj z Hair found on mic cord used to
strangle Shimada (Wtos odnaleziony przy kablu uzytym do uduszenia Shimady) z Hair from syringe
found on Hank Hackett's arm (wios ze strzykawki z ramienia Hanka Hacketta). Zapoznaj sie z
rezultatem badania (CONFIRM MATCH).

INIMOCHRTr LW 3

Fm?erprint from Horace Fingker rint found on Hank
Willingham's prop room key | Hackeit's vial

..?iﬂ\ &
Ju

e b MmN —————
COMNFIRM
MATCH.,_

Przejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB) i wybierz prawy komputer, potwierdzajac ched
poréwnania odciskéw palcdw (FINGERPRINTS). Musisz dokonaé¢ pordéwnania Fingerprint from
Horace Willingham’s prop room key (Odcisk palca z klucza Horace’a Willinghama) z Fingerprint
found on Hank Hackett’s vial (Odcisk palca odnaleziony na buteleczce Hanka Hacketta). Fragment
odcisku z prawego slotu przeciggnij do lewej dolnej czesci lewego slotu i kliknij na odpowiednim
przycisku (CONFIRM MATCH).

Ruszaj do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #3

We n& earch warrant for
Horace‘mﬂ ingham's office,

Popros$ Brassa o wydanie nakazu rewizji:

- We need a search warrant for Horace Willingham’s Office (Potrzebujemy nakazu rewizji biura
Horace’a Willinghama).

Jako potrzebny do wydania nakazu dowod pokaz mu Fingerprint found on Hank Hackett's vial
(Odcisk palca odnaleziony na buteleczce Hanka Hacketta).

Ruszaj do biura Willinghama (Horace Willingham'’s Office).
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Horace Willingham’'s Office (Biuro Horace'a
Willinghama) #2

Po dotarciu na miejsce poinformuj Horace’a o posiadanym nakazie, a bedziesz mdgt przystapi¢ do
zbadania okolicy. Zacznij od przyjrzenia sie nagrodom wiszacym na lewej Scianie.

GREG: Ah; the glory,days.

-

Teraz kliknij na podobiznie Horace'a.
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Nastepne w kolejce sg trofea znajdujace sie za jego biurkiem.

Kliknij teraz na biurku i zbadaj lewy gorny rég ekranu, podnoszac banknoty. W Twoim inwentarzu
pojawi sie nowy dowdd w sprawie — Bribe money (Lapowka).
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Na koniec kliknij na szafkach znajdujacych sie na prawo od biurka. Po dokonaniu zblizenia kliknij na
pierwszej szafce od prawej strony i ze $rodka zabierz kolejny dowdd rzeczowy - Metal cleaner
found in Willingham’s office (Ptyn do czyszczenia metalowych obiektow znaleziony w biurze
Willinghama).

Ruszaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #5

- SEARCH

CHEHICAL RESUILTS

S = S —

Sludge, composition unknown ; . -

RESET ] [ CONFIRM MA_ICHJE

Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB) i porozmawiaj z Riley Adams, ktérej bedziesz
moégt wyswiadczy¢ drobng przystuge. W tym celu wybierz lewy komputer i pierwszg pozycje z menu
gtownego (CHEMICAL). Do badania wybierz otrzymany przed chwilg obiekt, czyli Sludge,
composition unknown (Osad - nieznany sktad). Z prawej listy musisz wybra¢ cztery pozycje -
pierwszg, czwartg, szostq i siédma.

CHERICAL
| o S — - ———— o S . T m— S

Metal cleaner found in Willingham's office

Ponownie wybierz badanie chemiczne. Tym razem musisz poréwnaé¢ Metal cleaner found in
Willingham'’s office (Ptyn do czyszczenia metalowych obiektdw znaleziony w biurze Willinghama) z
Metal cleaner found on katana blade (Slady ptynu do czyszczenia metalowych obiektéw znalezione
na ostrzu katany).
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CHERICAL

| Bl — P, = = = =

Syringe found in Hank Hackett’s arm

Metal cleaner found in Willingham's office

W I _]
= [ RESET ] [ COMNFIRM HATEHE
- HELP :l

Dwa dodatkowe badania chemiczne zaktadajg umieszczanie w gérnym slocie Syringe found in Hank
Hackett’'s arm (Strzykawka z ramienia Hanka Hacketta). W dolnym slocie najpierw umiesé Metal
cleaner found in Willingham'’s office (Ptyn do czyszczenia metalowych obiektéw znaleziony w biurze
Willinghama), a nastepnie Metal cleaner found on katana blade (Slady ptynu do czyszczenia
metalowych obiektéw znalezione na ostrzu katany). Naturalnie we wszystkich przypadkach
rezultaty badan bedq pozytywne.

Wybierz sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #4

We n& : arrest warrant fur
Horace‘mﬂpgham.

Popros$ Brassa o wydanie nowego nakazu aresztowania:

- We need an arrest warrant for Horace Willingham. (Potrzebujemy nakazu aresztowania Horace’a
Willinghama).

Jako uzasadnienie pokaz mu Metal cleaner found in Willingham’s office (Ptyn do czyszczenia
metalowych obiektéw znaleziony w biurze Willinghama). Akcja automatycznie przeniesie sie do
pokoju przestuchan (Interrogation Room), gdzie Horace bez koniecznosci odbywania dtuzszej
rozmowy przyzna sie do obu morderstw. Nastepnie wyladujesz z powrotem w laboratorium.
Wystuchaj rozmowy pomiedzy Catherine i Gregiem.
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Lab (Laboratorium) #6

Zauwaz, ze pozyskates nowy dowdd rzeczowy - Horace Willingham'’s briefcase (Teczka Horace’a
Willinghama). Obejrzyj ten przedmiot z poziomu inwentarza i wyjmij z teczki dwa nowe przedmioty
- Receipt for Tina Allen’s bet against Hank Hackett (Pokwitowanie na podjecie przez Tine zaktadu o
przegranej Hanka Hacketta) i League ownership papers from Willingham's briefcase (Dokumenty
na temat wiascicieli ligi znalezione w teczce Willinghama).

Mozesz juz powrdci¢ do biura Brassa (Brass’s Office).

Strona: 94


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Brass’'s Office (Biuro Brassa) #5

We n&d é, arrest warrant for Tina
Allens 30

Ponownie popros Brassa o wydanie nakazu aresztowania:
- We need an arrest warrant for Tina Allens. (Potrzebujemy nakazu aresztowania Tiny Allens.)

Jako uzasadnienie pokaz mu Receipt for Tina Allen’s bet against Hank Hackett (Pokwitowanie na
podjecie przez Tine zaktadu o przegranej Hanka Hacketta) i zaczekaj az znajdziesz sie w pokoju
przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #3

Rozpocznij przestuchanie Tiny:

- You're a co-owner of the league? (Jest Pani wspdtwitascicielka ligi?)

- You wanted to start a women'’s league? (Chciata Pani zainicjowac lige dla kobiet?)

- Why did you bet against Hackett? (Dlaczego obstawita Pani przegrang Hacketta?)

- How did you know Hackett would lose? (Skad Pani wiedziata, ze Hackett przegra?)

ZAKONCZ teraz przestuchanie (bez pokazywania jej dowoddw rzeczowych!), a od Brassa dowiesz
sie, ze przechwycono torebke Tiny. Przedmiot ten pojawi sie w Twoim inwentarzu - Tina Allens’s
purse (Torebka Tiny Allen).
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Otrzymany dowdd rzeczowy dobrze bytoby oczywiscie od razu obejrzeé. Z torebki musisz wyjac
dwa przedmioty - Key found in Tina Allens’s purse (Klucz znaleziony w torebce Tiny Allen) i
Prescription drugs found in Tina Allens’s purse (Lekarstwo znalezione w torebce Tiny Allen).

Wracaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #7

CHERICAL SEARCH
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij
badanie chemiczne (CHEMICAL). Musisz zbadac Prescription drugs found in Tina Allens’s purse
(Lekarstwo znalezione w torebce Tiny Allen). Z prawej listy wybierz trzy pozycje - pierwszg,
czwartg i siddmg od goéry. Na miejsce tego przedmiotu w inwentarzu pojawi sie teraz Prednisolone
found in Tina Allens’s purse (Prednizolon znaleziony w torebce Tiny Allen).

AICROSCOPE
oy found i Tima .i!.':'l.l.l.'.'l'lt;';‘.- Horace Willingham's arena
IO Mo ey

g X

] ==
_;-_Tf_q_r.e._l.{e;._r;}n. .thel-aa e ks

Kliknij teraz na prawym komputerze znajdujgcym sie w tym samym pomieszczeniu i wybierz
pierwszg opcje od géry (MICROSCOPE). Musisz dokonac¢ poréwnania dwodch przedmiotow
wybranych z inwentarza — Key found in Tina Allens’s purse (Klucz znaleziony w torebce Tiny Allen)
z Horace Willingham’s arena prop room key (Klucz Horace'a Willinghama do pomieszczenia z
rekwizytami). Pozostaw powiekszenie x10, zmien ostros¢ i rozmies¢ klucze w zblizony sposoéb do
powyzszego zdjecia.

Mozesz juz powrdcic¢ na sale przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoéj przestuchan) #4

Zadaj Tinie nowe pytanie:
- Why are you taking prednisolone? (Dlaczego zazywa Pani prednizolon?)

Wybierz sie do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica) #3

Is prednisclone Uged to/treat acne?
— B F .

Zapytaj Robbinsa o prednizolon:
- Is prednisolone used to treat acne? (Czy prednizolon jest uzywany w leczeniu tradzika?)

Wracaj do sali przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoé6j przestuchan) #5

EVIDENCE I, —
Tima Allens"s arena prop room key
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Porusz teraz inny temat w rozmowie z Ting:

- You were the last one who touched the katana. (Byta Pani ostatnig osobg, ktéra trzymata
katane.)

Wybierz ikonke z wykrzyknikiem i pokaz kobiecie jeden z dowoddow rzeczowych - Key found in Tina
Allens’s purse (Klucz znaleziony w torebce Tiny Allen).

IdZ do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #8

EELECT EVIDENCE e e
Prednisolone found in Tina Allens’s purse

Wejdz sie do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na pierwszym komputerze z prawej strony i
wybierz druggq opcje, czyli przeszukiwanie bazy medycznych (MEDICAL DATABASE). Z listy
przedmiotdw musisz wybra¢ Prednisolone fond in Tina Allens’s purse (Prednizolon znaleziony w
torebce Tiny Allen). Dowiesz sie, ze w celu uzyskania pelnego dostepu do karty medycznej
wymagany bedzie nowy nakaz.

Udaj sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #6

Popro$ Brassa o nowy nakaz:

- We need a warrant for Tina Allens’s medical records. (Potrzebujemy nakazu do zapoznania sie z
aktami medycznymi Tiny Allen.)

Jako uzasadnienie do wydania nakazu pokaz mu Prednisolone fond in Tina Allens’s purse
(Prednizolon znaleziony w torebce Tiny Allen).

Wracaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #9

MNAME

Tina Allens

DESCRIFTION
Patient suifers from Alopecia Todalis
beainght about by by peraclive androgen
production. Lack of donor aneas and
positive reaction to test grafts indicaie
patient Is highly qualified to partickpate in
FDuA trial period for external donor graft

procedrs.

Skorzystaj z tego samego komputera co wczesniej i ponownie wybierz do analizy Prednisolone fond
in Tina Allens’s purse (Prednizolon znaleziony w torebce Tiny Allen). Dzieki wgladowi w akta
medyczne dokonasz przetomowego odkrycia w Sledztwie.

Wybierz sie do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #6

Tine musisz poprosi¢ o przekazanie nowej probki:

- We have a warrant to obtain a hair sample. (Mamy nakaz do otrzymania probki jednego z Pani
wiosow.)

W inwentarzu pojawi sie nowy dowdd - Sample of Tina Alens’s transplanted hair (Przeszczepiony
witos Tiny Allen).

Z nowym dowodem wybierz sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #10

R T e

| Sample of Tina Allens's Hair found on mic cord used to
‘ transplanted hair (I strangle Shimada
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij analize
DNA. Musisz dokona¢ dwdch rdéznych pordwnan. Zacznij od zestawienia Sample of Tina Alens’s
transplanted hair (Przeszczepiony witos Tiny Allen) z Hair found on mic cord used to strangle Shimada
(Wlos odnaleziony przy kablu uzytym do uduszenia Shimady). Uwazaj zeby przez przypadek nie utozy¢ Zle
dwdch pierwszych kolumn, bo mozesz utraci¢ troche punktéw umiejetnosci.

Sample of Tina Allens's Hair from s'l,rrinﬁe- found on Hank
transplanted hair (I Hackeft's body

Teraz porownaj Sample of Tina Alens’s transplanted hair (Przeszczepiony wios Tiny Allen) z Hair
from syringe found on Hank Hackett’s arm (wtos ze strzykawki z ramienia Hanka Hacketta). W obu
przypadkach wyniki bedg oczywiscie pozytywne, obcigzajac tym samym Tine.

Powrd¢ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #7

Popros$ Brassa o mozliwo$¢ powtdrnego przestuchania Willinghama:

- Let me talk to Horace Willingham again (Pozwol mi ponownie porozmawia¢ z Willinghamem).
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Interrogation Room (Pokoé6j przestuchan) #7

Przestuchanie to ma jedynie na celu uzupetnienie wtasciwego $ledztwa, niemniej nie radzitbym
pomijac¢ tego kroku. Wybierz kilka nowych tematéw:

- We know you were fixing fights. (Wiemy, ze ustawiat Pan walki.)
- It wasn’t your hair at the crime scene. (Wtos znaleziony na miejscu zbrodni nie nalezat do Pana.)
- What’s your relationship with Ms. Allens? (Co Pana wigze z Panng Allens?)

Powrd¢ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #8

Popros$ Brassa o przyprowadzenie do sali przestuchan Tiny:

- Let me talk to Tina Allens again. (Pozwdl mi ponownie porozmawiac z Ting Allens.)
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #8

Willingham didn't really, work
alone, did he? =

Zadaj Tinie ostatnie juz pytanie:

- Willingham didn't really work alone, did he? (Willingham tak naprawde nie dziatat sam,
nieprawdaz?)

Zaczekaj az pojawi sie mozliwos¢ przedstawienia jej dowodu rzeczowego i wybierz Hair found on
mic cord used to strangle Shimada (Wtos odnaleziony przy kablu uzytym do uduszenia Shimady)
lub Hair from syringe found on Hank Hackett's arm (wlos ze strzykawki z ramienia Hanka
Hacketta).

Pozostato Ci juz tylko dokonczenie rozmowy i obejrzenie finalnej wersji rekonstrukcji zbrodni.
Gratulacje!
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Odcinek 3 - Last Gasp

Twilight Palms Spa (Osrodek Twilight Palms)

¥

e

Hey, isn't that Clarinda Ja_ézksnn? |
used to watch Roomers all the

W trakcie swojej poczatkowej rozmowy z doktorem Langstonem wybieraj nastepujace odpowiedzi:

- Hey, isn’t that Clarinda Jackson? I used to watch Roomers all the time. (Hej, czy to nie Clarinda
Jackson? Ogladatem program Roomers z jej udziatem.)

- We should get to work. (Powinnismy zabrac sie do roboty.)

Eksploracje okolic miejsca zbrodni rozpocznij od lewej strony ekranu. Dokonaj dwukrotnego
zblizenia na widocznym w oddali kominku.

Strona: 111


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Kliknij na Sciezce prowadzacej w okolice jacuzzi.

Dokonaj przyblizenia obrazu na tawie znajdujacej sie na lewo od Langstona.
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Zbadaj pottuczong butelke znajdujacq sie na prawo od Langstona. Po dokonaniu przyblizenia
obrazu bedziesz mogt jg podnie$¢ w roli dowodu rzeczowego - Broken bottle found at crime scene
(Pottuczona butelka znaleziona na miejscu zbrodni).

CLOSE TOOL

Zbadaj od razu podniesiony przed chwilg przedmiot. Uzyj wacika (swab) na pozostatosciach napoju,
ktéry znajdowat sie w butelce - Liquid in broken bottle found at crime scene (Ciecz z pottuczonej
butelki znalezionej na miejscu zbrodni).
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Kliknij teraz na niewielkim obiekcie znajdujacym sie jeszcze blizej jacuzzi (screen), a okaze sie, ze
jest to korek od butelki. Zabierz ten przedmiot, dotaczajac go do innych dowoddéw rzeczowych -
Cap of broken bottle found at crime scene (Korek z pottuczonej butelki znalezionej na miejscu
zbrodni).

Tradycyjnie juz obejrzyj nowy przedmiot w inwentarzu. Tym razem musisz uzy¢ proszku
daktyloskopijnego (Fingerprint Powder), dzieki czemu zdobedziesz Print found on cap of broken
bottle (Odcisk palca z korka pottuczonej butelki).
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Zbadaj teraz obszar na prawo od jacuzzi, klikajac na niewielkim obiekcie znajdujacym sie przy
jednej z pochodni. Okaze sie, ze jest to lis¢ - Leaf fragment found at crime scene (Fragment liscia

znaleziony na miejscu zbrodni).

Mozesz juz klikngé¢ na ciele znajdujagcym sie w jacuzzi. Dokonaj przyblizenia obrazu, a nastepnie
przesun kamere maksymalnie w prawo, tak by moc dojrze¢ znajdujacy sie na dnie pierscien. Dotacz
ten przedmiot do innych dowoddéw rzeczowych - Ring found in spa (Pier$cien znaleziony w jacuzzi).

Wybierz sie teraz do pokoju Steve’a Tampsona (Steve Tampson’s Room).
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Steve Tampson’s Room (Pokoé6j Steve’'a Tampsona)

Jedyne co mozesz w tej chwili zrobi¢, to porozmawiac¢ ze Tampsonem:
- Are you Steven Tampson (Pan Steven Tampson?)

- We're from the Las Vegas Crime Lab. We're investigating the death of Clarinda Jackson.
(Jestesmy z biura kryminalistycznego Las Vegas. Badamy okolicznosci $mierci Clarindy Jackson.)

- How well did you know Ms. Jackson? (Jak dobrze Pan znat Panig Jackson?)

- Was Clarinda depressed? Had she mentioned suicide? (Czy Clarinda cierpiata na depresje?
Wspominata co$ o samobdjstwie?)

- Do you recognize this ring? (Czy poznaje Pan ten pierscien?)

- Thanks. Let us know if you think of anything. (Dziekujemy. Prosze nas poinformowac jesli
przypomni sobie Pan co$ waznego.)

Otrzymasz teraz telefon od Brassa informujacy o pojawieniu sie¢ meza zmartej kobiety, tak wiec
powrd¢ na miejsce zbrodni (Twilight Palms Spa).
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Twilight Palms Spa (Osrodek Twilight Palms) #2

Ernesta Goldwassera odnajdziesz siedzacego na jednej z tawek i musisz mu zadac kilka pytan:

- How long had your wife been a patient here? (Jak dtugo Pana zona byfa pacjentem tego
osrodka?)

- Was your wife on any medication? (Czy Pana zona zazywata jakies$ srodki medyczne?)

- Your wife hosted a game show at the Silver Skies? (Czy Pana zona prowadzita show w Silver
Skies?)

- Did her being in rehab cause any problems on the show? (Czy jej pobyt na odwyku wptynat
negatywnie na show?)

- Have you ever seen this ring before? (Czy kiedykolwiek wczesniej widziat Pan ten pierscien?)
- That’s all for now. (To wszystko.)

Udaj sie do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica)

Zadawaj doktorowi Robbinsowi kolejne pytania:

- T.0.D., Doc? (Czas zgonu, doktorze?)

- And C.0.D.? (A przyczyna $mierci?)

- Did you take the victim'’s fingerprints or DNA? (Czy pobrates$ odciski palcéw lub DNA ofiary?)
- Have you got results back from Tox? (Czy dotarty juz wyniki z toksykologii?)

- Is there anything else, Doc? (Co$ jeszcze, doktorze?)

W Twoim inwentarzu pojawiq sie trzy nowe dowody rzeczowe - Victim’s fingerprints (Odciski
palcéw ofiary), Victim’s DNA (DNA ofiary) i DNA retrieved from victim’s vaginal vault (Sperma
odnaleziona w ciele ofiary).
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Wil lepmay haveibeen wearing a wedding ring.

Kliknij teraz na okolicach szyi ofiary, a gra dokona przyblizenia obrazu i bedziesz mdgt wystuchad
komentarza Langstona. Zdobedziesz takze nowy dowdd - Photograph of ring-shaped bruise on
Clarinda’s shoulder (Zdjecie siniaka w ksztalcie pierscienia znalezionego na ramieniu ofiary).

IdZ do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium)

AICROSCOPE
Ring lound in spa Photograph of ring-shaped
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Tradycyjnie juz nie zapomnij udac sie do korytarza z windami. Nastepnie wycofaj sie i wejdz do prawego
pomieszczenia (MATERIALS LAB). Proponuje rozpocza¢ od wybrania prawego komputera i skorzystania z
mikroskopu (MICROSCOPE). Wybierz dwa obiekty do poréwnania - Ring found in spa (Pierscien
znaleziony w jacuzzi) i Photograph of ring-shaped bruise on Clarinda’s shoulder (Zdjecie siniaka w
ksztatcie pierscienia znalezionego na ramieniu ofiary). Pozostaw przyblizenie x10, zmien ostros¢ i przesun
troche zdjecie (prawe pole) zeby mdc uzyskac pozytywny wynik (powyzszy screen).

CHEHICAL SEARCH

RESULTS
e e s —— = — - o
Lixpeid in broken bottle found at crime scene ; . Il

Skorzystaj teraz z lewego komputera, wybierajqc badanie chemiczne (CHEMICAL). Z inwentarza
musisz wybra¢ Liquid in broken bottle found at crime scene (Ciecz z pottuczonej butelki znalezionej
na miejscu zbrodni) i rozpocza¢ wyszukiwanie. Z prawej listy zaznacz cztery pozycje - pierwsza,
pigta, szdstq i siddma od gory. Zapoznaj sie z wynikiem badania (CONFIRM MATCH).
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Przejdz teraz do analizy DNA i do badania wybierz jedng z posiadanych juz probek — DNA retrieved
from victim’s vaginal vault (Sperma odnaleziona w ciele ofiary). Rozpocznij wyszukiwanie
(SEARCH), wybierz ostatnig czwartg pozycje z listy i odpowiednio poprzemieszczaj tancuchy.

Gra powinna teraz wyswietli¢ cut-scenke z udziatem Langdona i Catherine, po czym automatycznie
znajdziesz sie w biurze Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa)

{0 bring Steven Tampson
E_jﬂn of rape.
=

Popros$ Brassa o wydanie nakazu zatrzymania:

- We'd like to bring Steven Tampson in on suspicion of rape. (ChcielibySmy zatrzymacé Stevena
Tampsona pod zarzutem gwattu.)

Jako uzasadnienie do wydania nakazu pokaz mu Steve’s DNA retrieved from victim’s vaginal vault
(Sperma z DNA Steve’a odnaleziona w ciele ofiary).
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Interrogation Room (Pokoéj przestuchan)

Rozpocznij przestuchanie Stevena Tampsona:
- Is this your ring? (Czy to Pana pierscien?)

- We know you had intercourse with Clarinda. (Wiemy, ze odbyt Pan stosunek seksualny z
Clarinda.)

- You don’t deny that you had intercourse with her? (Nie zaprzecza Pan temu, ze odbyt z nig
stosunek seksualny?)

- Can you prove you two had an ongoing relationship? (Czy jest Pan w stanie udowodnié, ze byt
Pan z nig w zwigzku?)

Od podejrzanego otrzymasz nowy dowdd w sprawie - Steve Tampson’s medical number (Numer
karty medycznej Steve’a Tampsona).

Idz do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica) #2

L2 e e A i

edical records
mention anything aboll a recent
test'for sexually transmitted
diseases?

Robbinsowi musisz zadac¢ jedno wazne pytanie:

- Did Clarinda’s medical records mention anything about a recent test for sexually transmitted
diseases? (Czy akta medyczne Clarindy wspominajg co$ o niedawnych badaniach na obecnos$¢
choréb przenoszonych droga piciowq?)

Wybierz sie teraz do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #2

EELECT EVIDENCE e AV
Steve Tampson's medical number

Tym razem wejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), skorzystaj z prawego komputera i wybierz
opcje przeszukiwania bazy danych medycznych (MEDICAL RECORDS). Wprowadzenie numeru karty

medycznej mozliwe bedzie z uzyciem pozyskanego niedawno dowodu - Steve Tampson’s medical
number (Numer karty medycznej Steve’a Tampsona).

Zapoznaj sie z rezultatem badania i powrd¢ do sali przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoéj przestuchan) #2

Dokoncz rozmowe z Tampsonem:
- Your story checks out, Steve. (Pana zeznanie zostato potwierdzone.)

- Did she mention anything about going to the spa? (Czy wspomniata co$ o wybraniu sie do
jacuzzi?)

- Were you in the spa area when this happened? (Czy znajdowat sie Pan w poblizu jacuzzi gdy to
sie stato?)

- Did Clarinda have any enemies? (Czy Clarinda miata jakich$ wrogow?)
- Did Clarinda’s husband know about the affair? (Czy maz Clarindy wiedziat o romansie?)

Zakoncz przestuchanie i powrdc do laboratorium (Lab), a otrzymasz telefon od Brassa, informujacy
0 zamieszaniu w zwigzku z mezem zmartej kobiety. IdZ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #2

Zapytaj Brassa o szczego6ty wezwania:
- OK, we're here. Where's Ernie Godwasser? (OK, jestesmy. Co z Ernim Goldwasserem?)

Akcja ponownie przeniesie sie do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #3

Porozmawiaj z Ernestem Goldwasserem:
- Do you know a man named Steve Tampson? (Czy zna Pan Stevena Tampsona?)
- Have you ever seen this ring before? (Czy widziat Pan juz wczesniej ten pierscien?)

Zakoncz rozmowe i zauwaz, ze otrzymates$ nowy przedmiot — Victim'’s purse (Torebka ofiary).

Dobrze byloby oczywiscie obejrze¢ torebke, a to dlatego, ze musisz z niej wyja¢ jeden przedmiot -
Victim'’s cell phone (Telefon komdrkowy ofiary).

Strona: 128


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Obejrzyj tylng czes¢ telefonu, dzieki czemu odnajdziesz nitke — Thread found on victim’s phone
(Ni¢ znaleziona na telefonie ofiary).

Wybierz sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #3

SELECT EVIDEMNCE
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Wejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na duzym ekranie wiszacym na $cianie i z
menu gtéwnego wybierz pierwsza opcje (AUDIO). Musisz teraz wybrac z inwentarza telefon ofiary -
Victim’s cell phone (Telefon komdrkowy ofiary). Na poczatek kliknij na przycisku odtwarzania i
wystuchaj catego nagrania.

AUDIG

e

Victim's coll phone

w» o MMJN rE,J‘

Corarw—

[ EVIDENCE

- —_

Zaznacz teraz ostatni fragment nagrania (zgodnie z powyzszym screenem) i wystuchaj komentarza
Langdona odnos$nie dzwonu styszanego w tle.

Wracaj do sali przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #4
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Kontynuuj rozmowe z Goldwasserem:
- Were you aware of your wife’s affair? (Czy wiedziat Pan o romansie zony?)

Po wystuchaniu odpowiedzi zmu$ go do wyjawienia prawdy poprzez pokazanie mu Victim’s cell
phone (Telefon komdrkowy ofiary).

Zadawaj kolejne pytania:
- Where were you between ten and eleven p.m.? (Gdzie Pan byt pomiedzy godzing 22:00 i 23:007?)

- Any idea why Clarinda’s phone was wiped down? (Wie Pan dlaczego telefon Clarindy zostat
oczyszczony z odciskéw palcow?)

- Your story checks out. (Pana zeznanie zostato potwierdzone.)
- Do you know anyone who might have drugged her? (Czy domysla sie Pan kto mdgt ja odurzyc¢?)

Otrzymasz nowy dowdd - Memo about cancellation of victim’s or Jack’s show (Notatka o
planowanym skasowaniu programu ofiary lub programu Jacka).

Udaj sie w nowe miejsce, a mianowicie do przebieralni Jacka Shella (Jack Shell’s Dressing Room).
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Jack Shell’s Dressing Room (Przebieralnia Jacka Shella)

Po dotarciu na miejsce kliknij na drzwiach i zaczekaj az pojawi sie Jack Shell, z ktdrym musisz
teraz porozmawiac:

- How was your relationship with Ms. Jackson? (Czy dobrze Pan znat Panig Jackson?)

- Where were you between ten and eleven p.m.? (Gdzie Pan byt pomiedzy 22:00 i 23:007?)
- Did Clarinda have any enemies? (Czy Clarinda miata jakich$ wrogow?)

- Have you seen this ring before? (Czy widziat Pan wczesniej ten pierscien?)

- We know your show was in trouble. (Wiemy, ze Pana show znalazt sie w tarapatach.)
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Po zakonczonej rozmowie kliknij na $cianie w miejscu, w ktérym opierat sie przepytywany przed
chwilg Jack. Uzyj w tym miejscu proszku daktyloskopijnego (Fingerprint Powder), dzieki czemu
zdobedziesz nowy dowod - Jack Shell’s fingerprint from dressing room door (Odcisk palca Jacka

Shella z drzwi przebieralni).

1dZ do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #4

INIMOCHRTr LT 3

Print found on cap of broken Jack 5he|| sfi int from
hnil'ﬂe 2 dressing romnnmr

"7//

[

#'J‘ ‘u.

Wejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na prawym komputerze i wybierz pierwsza
opcje z menu (FINGERPRINTS). Dokonaj poréwnania Print found on cap of broken bottle (Odcisk
palca z korka pottuczonej butelki) z Jack Shell’s fingerprint from dressing room door (Odcisk palca
Jacka Shella z drzwi przebieralni). Przesun czesciowy odcisk z lewego slotu do lewego gérnego pola
prawego slotu.

Po zapoznaniu sie z wynikiem badania udaj sie do biura Brassa (Brass’s Office).

Strona: 134


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Brass’'s Office (Biuro Brassa) #3
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Popros$ Brassa o wydanie nakazu rewizji:

- We need a search warrant for Jack Shell’'s dressing room. (Potrzebujemy nakazu rewizji
przebieralni Jacka Shella.)

Jako uzasadnienie pokaz swojemu przetozonemu Print found on cap of broken bottle (Odcisk palca
z korka pottuczonej butelki). Akcja automatycznie przeniesie sie we wiasciwe miejsce, gdzie
Langston zacznie od poinformowania Jacka o wydanym nakazie.

Strona: 135


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Jack Shell’s Dressing Room (Przebieralnia Jacka Shella) #2

Kliknij na drzwiach, a nastepnie wejdZz do przebieralni. Na poczatek kliknij na pizzy i innych
obiektach znajdujacych sie na lewo od Langstona.

Teraz dokonaj zblizenia na roslince. Znajduje sie ona na prawo od Langstona, tuz przy podstawce
duzej lampy. Ponownie kliknij na tym przedmiocie, tym razem w celu dotgczenia nowego dowodu

rzeczowego - Plant found in Jack Shell’s dressing room (Roslina znaleziona w przebieralni Jacka
Shella).
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Na koniec kliknij na prawej czesci sofy. Zaczekaj az gra dokona przyblizenia obrazu i podnies
lezacy w tym miejscu dokument — Memo about victim’s rehab found in Jack Shell’'s room (Notatka
na temat odwyku ofiary znaleziona w pokoju Jacka Shella).

Wybierz sie teraz do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #5
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[KROK 11] [KROK 12]

Wystuchaj krotkiej rozmowy, po zakonczeniu ktorej bedziesz zmuszony do udzielenia pomocy
Juarice Briggs w prowadzonym przez nig $ledztwie. W tym celu wejdZz do prawego pomieszczenia
(MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij analize DNA. Do badania musisz
wybra¢ Skin flake from bowling ball (Fragment skoéry z kuli do kregli). Kliknij nastepnie na
przycisku wyszukiwania (SEARCH) i wybierz trzecig pozycje od géry. Zdecydowanie radze zapoznac
sie z pokazanym w powyzszej tabeli rozwigzaniem, gdyz préba umieszczenia tancuchow w zitej
kolejnosci moze doprowadzi¢ do pogorszenia ogélnego wyniku punktowego.
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Kliknij teraz na prawym stole znajdujgcym sie w tym samym pomieszczeniu, na ktorym
rozmieszczone zostang dwa dowody rzeczowe - pozyskana niedawno roslina i lis$¢ odnaleziony na
miejscu zbrodni. Jedyne co musisz zrobi¢ to przysungé listek do rosliny, tak by znalazt sie w
pokazanej na powyzszym screenie pozycji.

Wybierz sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #4

Popros$ Brassa o wydanie nakazu aresztowania:
- We need an arrest warrant for Jack Shell. (Potrzebujemy nakazu aresztowania Jacka Shella.)

Jako uzasadnienie pokaz mu Plant found in Jack Shell’s dressing room (Ro$lina znaleziona w
przebieralni Jacka Shella).

Zaczekaj az akcja przeniesie sie do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #5

Rozpocznij przestuchanie Jacka Shella:

- Did you know Clarinda was in rehab? (Czy wiedziat Pan o tym, ze Clarinda znajdowata sie na
odwyku?)

Po wystuchaniu jego ktamstwa przedstaw mu dowdd rzeczowy — Memo about victim’s rehab found
in Jack Shell’s room (Notatka na temat odwyku ofiary znaleziona w pokoju Jacka Shella).

Kontynuuj przestuchanie:

- Why didn’t you wipe your prints off the bottle? (Dlaczego nie wytart Pan swoich odciskéw palcow
z kieliszka?)

- There was someone else there? (Kto$ tam jeszcze byt?)

Po zadaniu powyzszego pytania automatycznie przeskoczysz do rozmowy z Ernestem
Goldwasserem:

- Did you conspire to give Clarinda alcohol? (Czy brat Pan udziat w spisku majacym na celu
naktonienie Clarindy do alkoholu?)

Po wystuchaniu jego odpowiedzi powrd¢ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #5
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Popros$ Brassa o mozliwo$¢ zadania Jackowi kilku nowych pytan:

- We need to talk to Jack Shell again. (Musimy ponownie porozmawiac z Jackiem Shellem.)

Strona: 143


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #6

the pool.

Kontynuuj przerwane wczesniej przestuchanie Jacka Shella:

- Tell us about the man you saw by the pool. (Prosze nam opowiedzie¢ o mezczyznie, ktérego
widziat Pan przy basenie.)

- Where did you say your lucky sweater was? (Gdzie znajduje sie Pana szczesliwy sweter?)
- Is this your ring? (Czy to Pana pierscien?)

Zakoncz przestuchanie i udaj sie do przebieralni Jacka Shella (Jack Shell’s Dressing Room).
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Jack Shell’s Dressing Room (Przebieralnia Jacka Shella) #3

Wejdz do przebieralni i zgodnie z udzielong przez Shella wskazéwka kliknij na pierwszym zielonym
swetrze liczac od lewej strony. Przedmiot ten znajdzie sie w Twoim inwentarzu - Jack Shell’s lucky
sweater (Szczesliwy sweter Jacka Shella).

Obejrzyj pozyskany przed chwilg przedmiot i kliknij na do$¢ charakterystycznej plamie. Uzycie
wacika (swab) umozliwi Ci pozyskanie nowego dowodu rzeczowego - Mucus sample from Jack
Shell’s sweater (Slina ze swetra Jacka Shella).

Wybierz sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #6
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij
analize DNA. Musisz dokona¢ poréwnania dwéch posiadanych préobek — Mucus sample from Jack
Shell’s sweater (Slina ze swetra Jacka Shella) z Steve’s DNA retrieved from victim’s vaginal vault
(Sperma z DNA Steve’a odnaleziona w ciele ofiary).

Po uzyskaniu satysfakcjonujacego wyniku udaj sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #6

%
We n&fd agearch warrant for
Steve Tlam '

Popros$ Brassa o wydanie nowego nakazu rewizji:

- We need a search warrant for Steve Tampson’s room. (Potrzebujemy nakazu rewizji pokoju
Steve’a Tampsona).

Jako uzasadnienie do otrzymania dokumentu musisz mu pokazac¢ Mucus sample from Jack Shell’s
sweater (Slina ze swetra Jacka Shella). Akcja automatycznie przeniesie sie w upatrzone miejsce, a
zainteresowany zostanie poinformowany o posiadanym nakazie.
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Steve Tampson’'s Room (Poko6j Steve’a Tampsona) #2

We have DNA evidence placing
you at the scene of the murder.

Po dotarciu na miejsce zacznij od krétkiego przestuchania:

- We have DNA evidence placing you at the scene of the murder. (Mamy prébke DNA, ktéra méwi
nam, ze byt Pan na miejscu zbrodni.)

- Do you remember passing Jack Shell on the way to the tub? (Czy przypomina sobie Pan
spotkanie Jacka Shella w drodze do jacuzzi?)

- Is there anything else you want to tell us? (Czy chce nam Pan co$ jeszcze powiedziec¢?)

Eksploracje pomieszczenia rozpocznij od dokonania przyblizenia obrazu na niewielkim balkoniku.
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Obroé¢ kamere nieznacznie w lewo i kliknij na obszarze na lewo od wiszacych na $cianie obrazkéw,
co pozwoli Ci zbadac¢ tazienke.

Powrdc¢ do gtéwnego pomieszczenia i dla odmiany obrd¢ teraz kamere w prawo. Kliknij na reczniku
znajdujacym sie na tawie, a w inwentarzu pojawi sie nowy dowodd rzeczowy - Towel found in Steve
Tampson’s room (Recznik znaleziony w pokoju Steve’a Tampsona).
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Kliknij teraz na niewielkiej szafce znajdujacej sie na prawo od miejsca, w ktérym stoi Langston.
Tym razem musisz podnie$¢ dokument - Divorce papers found in Steve Tampson’s room (Papiery
rozwodowe znalezione w pokoju Steve’a Tampsona).

Kliknij teraz na tézku.
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Mozesz juz opusci¢ te lokacje, badz tez zada¢ Tampsonowi dodatkowe pytanie (odnajdziesz go
poprzez klikniecie na tézku i przesuniecie kamery w prawo):

- Are these divorce papers? (Czy to papiery rozwodowe?)

Wybierz sie do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #7
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB) i kliknij na prawym komputerze, potwierdzajac che¢
skorzystania z mikroskopu (MICROSCOPE). Do poréwnania wybierz Thread found on victim’s phone (Ni¢
znaleziona na telefonie ofiary) i Towel found in Steve Tampson’s room (Recznik znaleziony w pokoju
Steve’a Tampsona). Pozostaw domysine ustawienia przyblizenia (10x). Zamiast tego dokonaj zmiany
ostrosci i przesun nitke z lewego pola, tak by moc zakonczy¢ to badanie.

DOCURENT ANALYXIX

e N = = =

Divorce papers found in Steve Tampson's room
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Teraz (korzystajac z tego samego komputera) zdecyduj sie analize dokumentéw (DOCUMENT
ANALYSIS) i z listy posiadanych przedmiotéw wybierz Divorce papers found in Steve Tampson'’s
room (Papiery rozwodowe znalezione w pokoju Steve’a Tampsona). Po wystuchaniu komentarza
Langstona powtdrz te czynnos$é. Cata zabawa polega na odkryciu odwrdconego tekstu poprzez
umiejetne dopasowanie trzech suwakow. Rozwigzanie pokazane zostato na powyzszym screenie.

IdZ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #7

We HSH t italk to Ernie
Goldwase again.

Popros$ Brassa o mozliwo$¢ porozmawiania z Goldwasserem:

- We need to talk to Ernie Goldwasser again. (Musimy ponownie porozmawia¢ z Ernim
Goldwasserem).
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Interrogation Room (Pokoé6j przestuchan) #7

i
Why is your name on Steve
Tampson's divorce papers?,

Wybieraj nowe tematy z listy:

- Why is your name on Steve Tampson’s divorce papers? (Dlaczego Pana nazwisko znajduje sie na
papierach rozwodowych Steve’a Tampsona?)

- Steve is the gentleman your wife sleeping with. (Steve jest mezczyzng, z ktdrym Pana zona
sypiata.)

- Is there any way we can verify that Steve was on the show? (Czy mozemy w jaki$ sposob
sprawdzi¢ czy Steve byt uczestnikiem programu?)

Od Goldwassera otrzymasz nowy dowdd rzeczowy — Cast photo from Roomers (Zdjecie uczestnika
programu Roomers). IdZ teraz do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #8

AICROECOPE
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB) i kliknij na prawym komputerze, potwierdzajac
che¢ skorzystania z mikroskopu (MICROSCOPE). Musisz poréwnaé¢ Cast photo from Roomers
(Zdjecie uczestnika programu Roomers) z Ring found in spa (Pierécien znaleziony w jacuzzi).
Pozostaw przyblizenie x10 i przesun zdjecie (lewy slot), tak by w oknie widoczny byt pierscien
natozony na palec.

Uwaga! Jesli chcesz juz teraz zakonczy¢ Sledztwo mozesz od razu udac sie do biura Brassa
(Brass’s Office). Jesli natomiast chcesz uzyska¢ maksymalng note za doktadno$¢ prowadzenia
$ledztwa (thoroughness) musisz zbada¢ dwa miejsca, ktoére nie majg znaczenia dla Sledztwa, a
mianowicie tablice ze zdjeciami w laboratorium (MATERIALS LAB) i tacke w kostnicy.
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #8

Popros$ Brassa o wydanie nakazu aresztowania:

- We need to bring Steve Tampson in. (Musimy sprowadzi¢ Steve’a Tampsona na przestuchanie.)

Jako uzasadnienie do wydania nakazu musisz pokaza¢ swojemu przetozonemu Cast photo from
Roomers (Zdjecie uczestnika programu Roomers).
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Interrogation Room (Pokoé6j przestuchan) #8
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Wybieraj kolejne tematy przestuchania:
- It's your ring we found in the spa. (To Pana pierscien odnalezliSmy w jacuzzi.)

- Any idea why Clarinda’s phone was wiped down? (Wie Pan dlaczego telefon Clarindy zostat
oczyszczony z odciskéw palcow?)

Pokaz Tampsonowi jeden z dowoddw rzeczowych - Thread found on victim’s phone (Ni¢ znaleziona
na telefonie ofiary).

Kontynuuj przestuchanie:
- Why did you call yourself a “little coward”? (Dlaczego nazwat Pan siebie ,matym tchérzem”?)
Tym razem musisz pokazac¢ Tampsonowi Victim’s cell phone (Telefon komérkowy ofiary).

Pozostato Ci juz tylko dokonczenie rozmowy, obejrzenie finalnej wersji rekonstrukcji zbrodni i
ciekawej cut-scenki ze spotkania obu panéw. Gratulacje!
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Odcinek 4 - Extinguished

Andrew Levesque’s Practice Space (Pomieszczenie
Andrew Levesque’'a)

Zacznij od dokonania przyblizenia obrazu na zwtokach (nie musisz doktadniej bada¢ poszczegolnych
partii ciata Levesque’a).

Mozesz juz klikngé na generatorze znajdujgcym sie na lewo od ciata ofiary. Dokonaj przyblizenia
obrazu na nakretce znajdujesz sie w gornej czesci generatora. Kliknij teraz na dziurze, przez ktérg
wlewa sie benzyne i wybierz wacik (swab), dzieki czemu zdobedziesz pierwszy dowod - Liquid
sample found on generator wick (Prébka ptynu znalezionego w generatorze).
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Pozostan w tej samej pozycji i tym razem kliknij na plamie widocznej w rogu generatora. Uzyj
probdéwki (Adhesive Specimen Mount), a pozyskasz Paste found on generator (Pasta znaleziona na
generatorze).

CLDSE TOOL I

Zbadaj teraz przednig $cianke generatora, a powiniene$ zauwazy¢ kolejng plame. Dokonaj na niej
przyblizenia obrazu. Uzyj fioletu krystalicznego (LCV) tak by pozyskaé¢ Blood sample found on
generator (Probka krwi odnaleziona na generatorze).
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Zbadaj obszar w poblizu Riley. Nie odnajdziesz nic ciekawego, ale zdobedziesz punkty za
szczegbtowosé prowadzenia Sledztwa.

Dokonaj przyblizenia obrazu na niewielkim obiekcie lezacym na ziemi na prawo od Riley. Kliknij na
tym przedmiocie by pozyska¢ Jug found at crime scene (Buteleczka odnaleziona na miejscu
zbrodni).
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Wybierz buteleczke z inwentarza. Kliknij na otworze butelki i wybierz wacik (swab), dzieki czemu
zdobedziesz Unknown chemical from jug (Nieznana substancja z buteleczki odnalezionej na miejscu
zbrodni).

Pozostan w trybie przyblizenia obrazu i przesun kamere w prawo. Docelowo musisz przyjrzec sie
kratce szybu wentylacyjnego.
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Mozesz juz porozmawiac ze stojagcym po prawej stronie Vicente Manoto (po dokonaniu niewielkiego
przyblizenia obrazu). Zadawaj mu nastepujace pytania:

- Hello. we’re from the Las Vegas Crime Lab. (Witam, jesteSmy pracownikami laboratorium
kryminalistycznego Las Vegas.)

- Do you recall what time you found Mr. Levesque? (Czy przypomina Pan sobie, o ktdrej godzinie
odnalazt ciato Levesque’a?)

- Detective Brass mentioned that when you found him you were responding to a carbon monoxide
alarm, is that correct? (Detektyw Brass wspomniat, ze gdy sie z Panem spotkat, reagowat Pan na
zagrozenie ze strony ulatniajgcego sie tlenku wegla. Czy to prawda?)

- So when the alarm went off, you didn't call the fire department or the gas company? (A wiec nie
zadzwonit Pan do strazy pozarnej ani do gazowni po ustyszeniu alarmu?)

- Did you happen to touch the body or anything else in the room? (Czy dotykat Pan ciata lub innych
przedmiotow znajdujacych sie w tym pomieszczeniu?)

- Have you seen anyone other than Mr. Levesque here? (Czy widziat tu Pan kogo$ innego poza
Panem Levesque?)

- Can you recall the last time you paw Mr. Levesque alive? (Czy pamieta Pan kiedy widziat Pana
Levesque’a po raz ostatni zywego?)

- Thank you, Dr. Manoto. Is this where we can reach you if we have any further questions?
(Dziekujemy, doktorze Manoto. Czy spotkamy Pana wiasnie tutaj na wypadek gdyby$my mieli
nowe pytania?)

Wybierz sie teraz do garazu laboratorium (Garage Lab).
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Garage Lab (Garaz laboratorium)

Tu musisz wykonac tylko jedng czynnosé. Kliknij mianowicie na swego rodzaju namiocie, w ktérym
znajduje sie zabrany z miejsca zbrodni generator. Nastepnie kliknij na przetaczniku by wprawic
maszyne w ruch.

Mozesz juz udac sie do domu panstwa Levesque (Levesque Home).
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Levesque Home (Dom panstwa Levesque)

Na poczatek kliknij na pétkach na ksigzki, znajdujacych sie po lewej stronie ekranu.

Teraz kliknij na telewizorze znajdujacym sie na prawo od Riley.
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Mozesz juz porozmawiac¢ z Ardell Levesque:

- Ma’am, your husband’s occupation was obviously hazardous. Did he ever have an accident in his
rehearsal space before? (Zawod Pani meza byt z pewnoscig niebezpieczny. Czy kiedykolwiek
podczas préb przydarzyt mu sie jakis wypadek?)

- Did your husband have any assistants? (Czy Pani mgz miat jakich$ asystentow?)

- Do you know of anyone else who might have had access to the rehearsal space? (Czy ktos inny
mogt mie¢ dostep do pomieszczenia, w ktdrym przeprowadzat proby?)

- Ma’am, was your husband suffering from cancer? (Czy Pani mgaz miat raka?)
- How old is your baby? (Kiedy miaty miejsce narodziny Pani dziecka?)

- Had Andrew’s doctor diagnosed any other ailments? (Czy doktor Andrewa zdiagnozowat u niego
jakies inne schorzenia?)

- Is there anyone your husband might have quarreled with recently? Anyone who might have had a
problem with him? (Czy Pani maz z kims$ sie ostatnio pokitécit?)

- At least you have insurance... (Przynajmniej ma Pani ubezpieczenie...)

- Thank you for your time. We'll be in touch. (Dziekujemy za poswiecony nam czas. Skontaktujemy
sie w razie dodatkowych pytan).

Ruszaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium)
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Tradycyjnie juz nie zapomnij zbadac¢ trzech miejsc waznych dla podwyzszenie wspdtczynnika
szczegbtowosci — okolic windy, tablicy ze zdjeciami z miejsca zbrodni oraz ekranu na Scianie w
DATA LAB (nie bedziesz musiat korzysta¢ z tego urzadzenia w trakcie tego $ledztwa). Wejdz do
prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij serie badan
chemicznych. Najpierw do badania wybierz Liquid sample found on generator wick (Prébka ptynu
znalezionego w generatorze). Z prawej listy zaznacz trzecia, piatg, széstg i 6sma pozycje od gory.

CHENICAL S RCTE
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Teraz wybierz Paste found on generator (Pasta znaleziona na generatorze). Musisz zaznaczy¢
druga, czwartg, pigta i 6sma pozycje z prawej listy. W wyniku badania przedmiot w inwentarzu
zostaniu przeksztatcony w Caulk found on generator (Uszczelniacz znaleziony na generatorze).
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Do ostatniego badania chemicznego wybierz Unknown chemical from jug (Nieznana substancja z
buteleczki odnalezionej na miejscu zbrodni). Musisz zaznaczy¢ trzecig, szostg i ésmg pozycje z
prawej listy.

Przystap teraz do analizy DNA (ten sam komputer), do badania wybierajac Blood sample found on
generator (Prébka krwi odnaleziona na generatorze). Kliknij na przycisku wyszukiwania (SEARCH) i
wybierz drugi wynik z listy. Poprzemieszczaj tancuchy do prawego slotu i potwierdz wynik
(CONFIRM MATCH).

Mozesz juz udac sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa)

Brassa musisz poprosi¢ o sprowadzenie chiopca:
- We need to bring Lyle Fitzer in for questioning. (Musimy przestuchac¢ Lyle’a Fitzera.)

Jako uzasadnienie pokaz mu Lyle’s blood sample found on generator (Prébka krwi Lyle'a
odnaleziona na generatorze). Zaczekaj az akcja przeniesie sie do pokoju przestuchan (Interrogation
Room).
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Interrogation Room (Pokoéj przestuchan)

Rozpocznij przestuchanie Lyle’a Fitzera:
- Lyle, thanks for coming in. (Lyle, dziekujemy za przybycie.)

- We think he may have been killed by the generator. (Mys$limy, ze mdgt go zabi¢ wadliwie
pracujacy generator.)

- Had Andrew ever hit you before? (Czy Andrew wczesniej Cie juz bit?)
- Lyle, we're sorry for your loss. (Prosze przyja¢ nasze kondolencje).

Powinien teraz do Ciebie zadzwoni¢ doktor Robbins z informacjg o zakonczonej autopsiji, tak wiec
udaj sie do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica)

Rozpocznij od zadania Robbinsowi kilku pytan:
- OK, first order of business — got a C.0.D.? (OK, pierwsza sprawa — znamy przyczyne zgonu?)

- Did Mr. Levesque’s medical records indicate that his cancer has relapsed? (Czy akta medyczne
Pana Levesque’a wskazywaty na nawrot jego choroby?)

- So there were no signs of cancer treatment? (A wiec nie ma zadnych $ladéw zazywania $ladow
$rodkéw do walki z rakiem?)

- How about T.0.D.? When did this all happen? (A czas $mierci? Kiedy do tego wszystkiego
doszto?)

- Any problems getting prints and DNA? (Mozemy liczy¢ na odciski palcéw i DNA?)
- Did you come across any trace evidence? (Natrafite$ na jakie$ inne sladowe dowody?)

- Anything other than CO show up on the tox report? (Czy raport toksykologiczny zawiera co$ poza
$ladami tlenku wegla?)

- Is there anything else I should know about Andrew’s autopsy? (Czy autopsja Andrewa wykryta
jakies$ inne wazne dla toku $ledztwa informacje?)

W Twoim inwentarzu pojawig sie trzy nowe obiekty - Pill found in victim’s esophagus (Pigutka
odnaleziona w przetyku ofiary), Victim’s DNA sample (Probka DNA ofiary) i Victim’s fingerprints
(Odciski palcow ofiary).
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Wybierz od razu pigutke z inwentarza. Po ujrzeniu na ekranie torebki najpierw kliknij na pigutce
(lewy dolny rég) i uzyj na niej wacika (swab). Spowoduje to dodanie nowego dowodu rzeczowego
do listy — Fluid found on pill in victim’s esophagus (Ptyn znaleziony na piguice z przetyku ofiary).

Teraz kliknij na biatym proszku widocznym w torebce (prawy dolny rég). Uzyj probéwki (Adhesive
Specimen Mount) by zdoby¢ Powder from pill in victim’s esophagus (Proszek z pigutki z przetyku
ofiary).

Strona: 171


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Dokonaj teraz przyblizenia obrazu na ciele ofiary. Najpierw kliknij na okolicach ust i uzyj wacika
(swab) w celu pozyskania kolejnego dowodu rzeczowego - Makeup (Makijaz).

Zbadaj teraz okolice lewego nadgarstka, klikajac na dos$¢ charakterystycznym jasniejszym
fragmencie skoéry. Uzyj probdwki (Adhesive Specimen Mount), a w inwentarzu pojawi sie Stain on
victim’s wrist (Plama z nadgarstka ofiary).

Nie zapomnij klikng¢ na tacce zlokalizowanej na prawo od ciata. Mozesz juz udac sie z nowymi
dowodami do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #2

CHEHICAL SEARCH

RESLILTS
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij
drugg serie badan chemicznych. Najpierw do badania wybierz Makeup (Makijaz). Z prawej listy
musisz zaznaczy¢ dwie pozycje — drugq i piata od goéry.

CHERICAL b

RESLALTS
| — e — ———— - ——————— W, W — T—
Stain on victim's wrist l .

Teraz zbadaj Stain on victim’s wrist (Plama z nadgarstka ofiary), zaznaczajac druga, czwarta, piatg
i 6sma pozycje z prawej listy.
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CHERTICAL SRS

RESLILTS

e — g — i —
Fluid found on pill in victim®s esophagus . -
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Nastepny w kolejce mamy Fluid found on pill in victim’s esophagus (Ptyn znaleziony na piguice z
przetyku ofiary). Musisz zaznaczy¢ trzy pozycje - drugga, czwartg i szostg od gory.

CHERICAL SR

RESLILTS
LiS——" s s R R —

Poweder from pill in victim's esophagus 2 . ll

e ] 1
mmm RESET [ COMNFIRM MATCH ] i
B HELP :l

Na sam koniec zbadaj Powder from pill in victim’s esophagus (Proszek z pigutki z przetyku ofiary),
klikajac na pierwszej, siodmej i 6smej pozycji z prawej listy.
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Przystap teraz do analizy DNA. Musisz dokona¢ poréwnania Fluid found on pill in victim’s esophagus
(Ptyn znaleziony na pigutce z przetyku ofiary) z Lyle’s blood sample found on generator (Prébka
krwi Lyle’a odnaleziona na generatorze). Wynik badania bedzie oczywiscie pozytywny, pomimo ze
nie uda Ci sie zapetni¢ wszystkich pol (powyzszy screen).

AICEOSCOPE
Pill found in victim's
esoplagus

Teraz skorzystaj z prawego komputera, potwierdzajac cheé uzycia mikroskopu (MICROSCOPE). Do
badania musisz wybraé Pill found in victim’s esophagus (Pigutka odnaleziona w przetyku ofiary).
Ustaw przyblizenie x60 i przesuwaj obiekt w prawo, tak by dotrze¢ do obszaru, w ktérym zétty
kolor zlewa sie z niebieskim.
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AICROSCOPE

Pl feume in victim's

esophagus |
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Teraz musisz odszuka¢ miejsce, w ktorym znajdujg sie niewielkie przebarwienia na zoéltej
powierzchni. Skorzystaj z suwaka mikroskopu w celu wyostrzenia podgladu, a Twoim oczom ukazg
sie trzy cyferki.

SELECT EVIDENCE S
Medical ID number from p m's esophagus

I
.

=AY A

Mozesz juz przejs¢ do lewego pomieszczenia (DATA LAB). Tu kliknij na prawym komputerze i
wybierz przeszukiwanie bazy danych medycznych (MEDICAL DATABASE). Do analizy musisz wybrac¢
Medical ID number from pill in victim’s esophagus (Numer seryjny z tabletki z przetyku ofiary).

Po zapoznaniu sie z wynikiem wyszukiwania powrd¢ do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica) #2

Just to confirm, there was no

methotrexate found by the toxs
report? i

_— _:.1

Doktor Robbins musi Ci udzieli¢ odpowiedzi na nowe pytanie:

- Just to confirm, there was no methotrexate found by the tox report? (ChcieliSmy sie upewni¢ - w
raporcie toksykologicznym nie byto nic na temat obecnosci metotreksatu?)

Po wystuchaniu rozmowy pomiedzy Catherine i Riley wybierz sie do garazu laboratorium (Garage
Lab).
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Garage Lab (Garaz laboratorium) #2

Dokonaj przyblizenia obrazu na generatorze i kliknij na nim, a dowiesz sie, ze niemal catkowicie
wyczerpaty sie juz zapasy paliwa. Zgodnie z sugestig Riley przesunn kamere w prawo i kliknij na
urzadzeniu pomiarowym przyczepionym do namiotu by odczytac¢ wynik.

Mozesz juz powrdci¢ do pomieszczenia Andrew Levesque’a (Andrew Levesque’s Practice Space).
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Andrew Levesque’s Practice Space (Pomieszczenie
Andrew Levesque’a) #2

Pardon me, Dr. Manoto. Where

‘does this vent lead? " " \

Ponownie musisz tu porozmawiac z doktorem Manoto:

- Pardon me, Dr. Manoto.Where does this vent lead? (Przepraszam, doktorze Manoto, dokad
prowadzi ten szyb wentylacyjny?)

- Do you have keys to the boiler room with you? (Czy ma Pan klucz do pomieszczenia z bojlerem?)

- Would you mind taking us to the room? (Czy mégtby nas Pan zaprowadzi¢ do pomieszczenia z
bojlerem?)
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Boiler Room (Pomieszczenie z bojlerem)

Na poczatek dokonaj przyblizenia obrazu na biurku znajdujgcym sie na lewo od Riley.

Teraz obejrzyj bojler ulokowany na prawo od Riley.
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Mozesz juz przesungé¢ kamere w prawo i klikng¢ na kratce szybu wentylacyjnego, dzieki czemu jg
sobie odsuniesz. Dokonaj przyblizenia obrazu na biatym obiekcie przylegajacym do rury.

| FINGERPRIM%S; [ CASTING . '|

. & o |
[ -] | S
A —_— d / : CLOSE TOOL

Musisz tu wykona¢ dwie czynnosci. Najpierw skorzystaj z probowki (Adhesive Specimen Mount) by
otrzymacé White paste found on furnace (Kleista substancja odnaleziona na piecu), a nastepnie z
proszku magnetycznego (Magnetic Brush and Powder) w celu pozyskania Print found in paste on
furnace pipe (Odcisk palca odnaleziony na kleistej substancji przylegajacej do rury pieca).

Strona: 181


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Mozesz juz powrdci¢ do gtéwnego podgladu na pomieszczenie. Obré¢ kamere w prawo i kliknij na
kanistrze by go podnie$¢. W inwentarzu pojawi sie Can of gas found in boiler room (Kanister na
benzyne odnaleziony w pomieszczeniu z bojlerem).

Nowo odnaleziony obiekt musisz oczywiscie doktadniej obejrze¢. Najpierw kliknij na otworze
kanistra i uzyj wacika (Swab), co pozwoli Ci zdoby¢ Gasoline found in boiler room (Benzyna
odnaleziona w pomieszczeniu z bojlerem).
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Teraz obejrzyj jedna z bocznych Scianek kanistra. Musisz klikng¢ na obszarze, w ktérym znajduje

sie odcisk palca. Skorzystaj z proszku daktyloskopijnego (Fingerprint Powder) by pozyskac Print
found on gas can (Odcisk palca odnaleziony na kanistrze z benzyna).

Ruszaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #3
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij
kolejng serie badan chemicznych. Zacznij od poréwnania Liquid sample found on generator wick
(Prébka ptynu znalezionego w generatorze) z Gasoline found in boiler room (Benzyna odnaleziona
W pomieszczeniu z bojlerem).

CHERICAL
P ———e—— = = — - —

Caulk found on generator

WWhite paste found on furnasce

= [ RESET. ] ; [ CONFIRM MP-:{CHJE

HELP

Nastepnie poréwnaj Caulk found on generator (Uszczelniacz znaleziony na generatorze) z White
paste found on furnace (Kleista substancja odnaleziona na piecu).
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FINGERPRINTSI

|
Print found in pas
' furnace pipe

Przejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na prawym komputerze i wybierz analize
odciskow palcow (FINGERPRINTS). Do badania wybierz Print found in paste on furnace pipe (Odcisk
palca odnaleziony na Kkleistej substancji przylegajacej do rury pieca) i kliknij na przycisku
wyszukiwania (SEARCH). Musisz teraz wybra¢ pie¢ charakterystycznych obszaréw. Najlepsze
miejsca pokazane zostaty na powyzszym screenie.

MEAMOERT /LT S

Print found in paste on
furnace pipe
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Kolejny krok to przyporzadkowanie czesciowego odcisku palca do petnego odcisku widocznego w
prawym polu. Posiadany fragment umie$s¢ w prawym gornym slocie. Po przeprowadzeniu badania
gra automatycznie zainicjuje scenke z rozmowy z Brassem, od ktérego otrzymasz Warning letter to
Dr. Manoto to fix pipes (List do doktora Manoto zawierajacy ostrzezenie dotyczace koniecznosci
wymiany rur). Od razu powrd¢ do laboratorium (Lab).
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FINGERPRINTSI

Print found on gar

Ponownie przystap do analizy odciskéow palcéw (FINGERPRINTS), przy czym teraz bedziesz chciat
zbada¢ Print found on gas can (Odcisk palca odnaleziony na kanistrze z benzyng). Podobnie jak
wczesniej oznacz pie¢ charakterystycznych obszaréw i dopasuj fragment do petnego odcisku.

Po zakonczeniu badania wybierz sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #2

Porozmawiaj z Brassem:
- Is the gas turned off at the warehouse yet? (Czy wytaczono juz doptyw gazu do magazynu?)

- We need a warrant to search the Levesque house. (Potrzebujemy nakazu rewizji mieszkania
Panstwa Levesque.)

Jako uzasadnienie do wydania nakazu pokaz swojemu przetozonemu Fluid found on pill in victim’s
esophagus (Ptyn znaleziony na pigutce z przetyku ofiary). Zaczekaj az akcja automatycznie
przeniesie sie w nowe miejsce.
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Levesque Home (Dom panstwa Levesque) #2

W celu przeniesienia sie w nowe miejsce kliknij na przejsciu znajdujacym sie na lewo od miejsca, w
ktérym stoi Riley.

Powiniene$ sta¢ w waskim przejsciu. Kliknij na prawych drzwiach, a nastepnie na obszarze
widocznym przed Tobq, dzieki czemu znajdziesz sie w niewielkim pomieszczeniu.
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Kliknij na t6zku, a nastepnie przesun kamere w prawo. Tu musisz dokonac¢ zblizenia na widocznej
na dywanie brgzowej plamie.

ELDSE TOOL I

Kliknij na brazowej plamie i uzyj na niej luminolu, dzieki czemu pozyskasz nowy dowdd rzeczowy —
Blood sample found at Levesque home (Préba krwi odnaleziona w domu Panstwa Levesque).
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Kliknij teraz na lezacej obok pigutce by ja podnies¢ - Pill found in Levesque home (Pigutka
odnaleziona w domu Panstwa Levesque). Obejrzyj ten przedmiot w inwentarzu, uzywajac wacika
(Swab) w celu dodania nowego dowodu do listy — Fluid found on pill from Levesque home (Ptyn
znaleziony na pigutce z domu Panstwa Levesque).

W dalszym ciggu badaj okolice tézka. Tym razem obrd¢ sie troche w prawo i kliknij na czarnej
plamie. Musisz tu uzy¢ wacika (Swab), dzieki czemu zdobedziesz Fluid found at Levesque home

(Ptyn odnaleziony w domu Panstwa Levesque).
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Teraz dokonaj przyblizenia obrazu na lampce nocnej znajdujacej sie na prawo od tézka. Przesun
kamere maksymalnie w prawo, dzieki czemu bedziesz mogt podnies¢ ukrytg tu buteleczke z lekami

- Bottle of methotrexate pills from Levesque home (Buteleczka z lekami z metotreksatem
odnaleziona w domu Panstwa Levesque).

Zajrzyj do znajdujacej sie po prawej stronie garderobie.
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Na koniec dokonaj przyblizenia na znajdujacym sie w sypialni telewizorze. Mozesz juz wybrad sie
do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #4
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i rozpocznij
czwartg juz serie badan chemicznych. Poréwnaj Fluid found on pill from Levesque home (Ptyn
znaleziony na pigutce z domu Panstwa Levesque) z Fluid found on pill in victim’s esophagus (Ptyn
znaleziony na pigutce z przetyku ofiary) oraz Fluid found at Levesque home (Ptyn odnaleziony w
domu Panstwa Levesque) z Fluid found on pill in victim’s esophagus (Ptyn znaleziony na pigutce z
przetyku ofiary). W obu przypadkach rezultaty bedg pozytywne.

CHERICAL
e e — e e aea

Baottle of methotrexate pills from Levesque home

a

Sugar from pill in victim's esophagus
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Teraz poréwnaj Bottle of methotrexate pills from Levesque home (Buteleczka z lekami z
metotreksatem odnaleziona w domu Panstwa Levesque) z Sugar from pill in victim’s esophagus
(Cukier z pigutki z przetyku ofiary).
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Mozesz juz przystgpi¢ do analizy DNA. W tym przypadku musisz poréwnac Fluid found at Levesque
home (Plyn odnaleziony w domu Panstwa Levesque) z Fluid found on pill in victim’s esophagus
(Ptyn znaleziony na pigutce z przetyku ofiary). Poprzeno$ tancuchy DNA i zakoncz badanie
(CONFIRM MATCH).

P o —— - ————— e it —— e

-
|

Blood sample found at Levesque Amniotic fluid found at Levesque
home home

Teraz poréwnaj Blood sample found at Levesque home (Préba krwi odnaleziona w domu Panstwa
Levesque) z Amniotic fluid found at Levesque home (Owodniowy ptyn odnaleziony w domu Panstwa
Levesque).
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AICROSCOPE

Methotrexate pill found in Pill found in Levesaque home

vichm's esophagus

Pozostan w tym samym pomieszczeniu i kliknij na komputerze znajdujacym sie po prawej stronie,
potwierdzajac chec¢ skorzystania z mikroskopu (MICROSCOPE). Do pordéwnania wybierz dwa
posiadane dowody rzeczowe - Methotrexate pill found in victim’s esophagus (Pigutka metotreksatu
odnaleziona w przetyku ofiary) i Pill found in Levesque home (Pigutka odnaleziona w domu Parnstwa
Levesque). Wykonuj zblizone czynnosci do tych z jednego z poprzednich badan pigutki. Zacznij
mianowicie od wybranie przyblizenia x60, a nastepnie poprzesuwaj obiekty z obu slotéw tak by na
z6ttej powierzchni dostrzec plamy.

AICROSCOPE
Methotrexate pill Ir:H:'H'J .III:I Pill found in Levesaue home
vichm's esophagus

Jedyne co Ci teraz pozostato to zmiana ostrosci z wykorzystaniem doskonale znanego suwaka.
Docelowo na obu prébkach musi by¢ widoczny (ten sam) numer seryjny.

Twoja praca w laboratorium dobiegta chwilowo konca - udaj sie do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #3

Porozmawiaj z Brassem:

- Found anything about Jeremy Proximire yet? (Dowiedziates$ sie juz czego$ na temat Jeremy’ego
Proximire’a?)

- Let’s bring in Dr. Manoto for questioning. (Chcemy przestucha¢ doktora Manoto).

Jako uzasadnienie do zatrzymania doktora pokaz swojemu przetozonemu Dr. Manoto’s print found
in paste on furnace pipe (Odcisk palca doktora Manoto odnaleziony na kleistej substancji
przylegajacej do rury pieca).

Tradycyjnie juz musisz zaczeka¢ az akcja automatycznie przeniesie sie do pokoju przestuchan
(Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoé6j przestuchan) #2

Rozpocznij przestuchanie doktora Manoto:

- Could the carbon monoxide have come from your pipes? (Czy tlenek wegla mdgt sie ulatniac¢ z
Pana rur?)

Jako dowdd pokaz Manoto (musisz naturalnie klikng¢ na ikonce z wykrzyknikiem) Warning letter to
Dr. Manoto to fix pipes (List do doktora Manoto zawierajgcy ostrzezenie dotyczace koniecznosci
wymiany rur).

Kontynuuj przestuchanie:

- Did you tamper with the pipe in the boiler room? (Czy majstrowat Pan przy rurze w
pomieszczeniu z bojlerem?)

Pokaz teraz przestuchiwanemu Dr. Manoto’s print found in paste on furnace pipe (Odcisk palca
doktora Manoto odnaleziony na kleistej substancji przylegajacej do rury pieca).

Zadaj kolejne pytanie:
- Did you tamper with the generator too? (Czy majstrowat Pan rowniez przy generatorze?)

Pokaz mu kolejny dowéd - Dr. Manoto’s print found on gas can (Odcisk palca doktora Manoto
odnaleziony na kanistrze z benzyna).

Kontynuuj przestuchanie:
- Tell us about Jeremy Proximire. (Prosze nam opowiedzie¢ o Jeremym Proximire.)

Pokaz doktorowi ostatni juz dowdd - Bottle of methotrexate pills filled with sugar (Buteleczka z
lekami wypetnionymi cukrem).

Powrd¢ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #4

)
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Brassa musisz poprosi¢ o przyprowadzenie kolejnej osoby:
- We need to have a talk with Ardell Levesque. (Musimy porozmawiac z Ardell Levesque.)

Jako uzasadnienie do zatrzymania kobiety pokaz mu Bottle of methotrexate pills filled with sugar
(Buteleczka z lekami wypetnionymi cukrem) i zaczekaj az znajdziesz sie z powrotem w sali
przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #3

Rozpocznij przestuchanie Ardell:
- Did you know your husband was taking medication? (Czy wie Pani o tym, ze Pani maz brat leki?)

Musisz teraz pokazac jej jeden z dowodow rzeczowych — Fluid found on pill in victim’s esophagus
(Ptyn znaleziony na pigutce z przetyku ofiary).

Kontynuuj przestuchanie:

- Did you tamper with Andrew’s cancer meds? (Czy podmienita Pani leki Andrewa?)

- Was your husband often violent towards you? (Czy Pani maz czesto byt wobec Pani agresywny?)
- Did Andrew ever hit Lyle? (Czy Andrew kiedykolwiek uderzyt Lyle’a?)

- Lyle described Andrew as being very abusive. (Lyle opisat Andrewa jako osobe bardzo sktonng do
przemocy fizycznej.)

Po wystuchaniu rozmowy z udziatem innych pracownikéw CSI wybierz sie do biura Brassa (Brass'’s
Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #5

Porozmawiaj z Brassem, a automatycznie otrzymasz od niego torebke zatrzymanej kobiety -
Ardell’s handbag (Torebka Ardell). Przedmiot ten dobrze byloby od razu obejrze¢. Z torebki musisz
mianowicie wyja¢ dwa przedmioty - Antifungal cream (Krem przeciwgrzybiczny) oraz Key card for
boiler room (Karta magnetyczna do pomieszczenia z bojlerem).

Obejrzyj teraz doktadniej karte, a pojawi sie mozliwos¢ pozyskania odcisku palca. Musisz
oczywiscie uzy¢ proszku daktyloskopijnego (Fingerprint Powder), co pozwoli Ci na dodanie nowego
dowodu rzeczowego - Print found on boiler room keycard (Odcisk palca odnaleziony na karcie
magnetycznej do pomieszczenia z bojlerem).

1dZ do laboratorium (Lab).

Strona: 200


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Lab (Laboratorium) #5

Wejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na prawym komputerze i potwierdz cheé
przystapienia do badania odciskéw palcow (FINGERPRINTS). Z listy posiadanych dowodow
rzeczowych wybierz Print found on boiler room keycard (Odcisk palca odnaleziony na karcie
magnetycznej do pomieszczenia z bojlerem). Kliknij na przycisku wyszukiwania (SEARCH) i oznacz
pie¢ charakterystycznych obszaréw (powyzszy screen).

NIMOC/RTr LW 3

Print found on boiler room
keycard

Ponownie kliknij na przycisku wyszukiwania (SEARCH) i wybierz z prawej listy gotowy odcisk.
Posiadany fragment odcisku musisz przenie$¢ do lewego gornego pola. Mozesz sie juz zapoznac z
wynikiem badania (CONFIRM MATCH).
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SELECT EWIDENCE
Antifungal cream
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Pozostan przy tym samym komputerze, tyle ze teraz wybierz opcje przeszukiwania bazy medycznej
(MEDICAL DATABASE). Z listy posiadanych dowodow rzeczowych musisz wybra¢ Antifungal cream
(Krem przeciwgrzybiczny).

CHERICAL SEARLS
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Przejdz teraz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i wybierz
badanie skfadu chemicznego (CHEMICAL). Ponownie wybierz Antifungal cream (Krem
przeciwgrzybiczny), zaznaczajac pierwszg, czwartg, szosta i 6sma pozycje z prawej listy.
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Obroé¢ sie w prawo i kliknij na Nicku stojacym przy jednym z komputerow. W trakcie rozmowy
dowiesz sie, ze potrzebuje pomocy przy odczytaniu zawartosci pewnego dziewietnastowiecznego
pergaminu. Z menu komputera wybierz opcje analizy dokumentéow (DOCUMENT ANALYSIS) i
przystap do badania obiektu oznaczonego jako Mysterious document (Tajemniczy dokument).

DOCURAENT ANALYXLX DOCURENT ANALYXIX

- — - - - —

- Mytenioes decunem - Iyatenioes docunen

[KROK 1] [KROK 2]
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DOCURENT ANALYXLX DOCURAENT ANALYXIX
SR

. — s
- hyiteiicest detiismen - Ibyilen tas chotumii

SR

DOCURAENT ANALYXLX DOCURENT ANALYXIX
™ — " It e . —

- Mytenioes decunem - Iyatenioes docunen

DOCURENT ANALYXLX
SR

e
- hyiteiicest detiismen

MHICK: So there hiddentext enderneath what we could

see’

[KROK 7] [Rozmowa koncowa]

Musisz odszyfrowac siedem warstw dokumentu. Za kazdym razem nalezy odpowiednio rozmiescic¢
trzy suwaki by widoczny stat sie fragment tekstu. O tym, ze dobrze trafites poinformuje Cie
komentarz w wykonaniu Riley. Po odkryciu wszystkich warstw wystuchaj rozmowy z Nickiem.

Udaj sie teraz do pomieszczenia z bojlerem (Boiler Room).
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Boiler Room (Pomieszczenie z bojlerem) #2

Ponownie dokonaj przyblizenia obrazu na bojlerze, a nastepnie przesun kamere w prawo.
Dwukrotnie kliknij na rurze by podja¢ probe jej wyjecia. Zakonczy sie to niepowodzeniem, ale
wkrotce zjawi sie tu Nick i rozwigze problem.

Pozostan przy zataczonym podgladzie na lezacg na ziemi rure. Z listy posiadanych przedmiotéw
musisz wybraé¢ gips (Casting plaster and frame). Kliknij na czarnym obszarze, dzieki czemu
pomysinie wykonasz odlew - Mold of chisel mark in furnace pipe (Odlew $ladéw po diucie z rury

pieca).
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Kliknij teraz na niewielkim obiekcie widocznym na rurze, a automatycznie dodany on zostanie do
listy dowoddw. Bedzie to Piece of fingernail (Fragment paznokcia).

Mozesz juz wracac do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #6

AICROECOPE

Pz o Tingpernail

Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na prawym komputerze i potwierdz
che¢ skorzystania z mikroskopu (MICROSCOPE). Do badania musisz wybra¢ jeden z pozyskanych
niedawno dowoddéw - Piece of fingernail (Fragment paznokcia). Ustaw przyblizenie x60 i przesun
obiekt tak by widzie¢ obszar pokazany na powyzszym screenie.

AICROECOPE

Piisce o Tingpernail

Jedyne co pozostato Ci teraz zrobi¢ to wyostrzy¢é obraz z uzyciem lewego dolnego suwaka.
Zapoznaj sie z komentarzem Riley. Zauwaz tez, ze rozmowa automatycznie przeniosta sie do biura
Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #6

Popros$ Brassa o wydanie nakazu rewizji:

- We need a warrant to search Lyle Fitzer’s room. (Potrzebujemy nakazu przeszukania pokoju
Lyle’a Fitzera).

Jako uzasadnienie pokaz mu Fingernail with a fungal infection (Paznokie¢ z grzybiczng infekcjq).
Ruszaj do domu Panstwa Levesque (Levesque Home).
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Levesque Home (Dom panstwa Levesque) #3

Ponownie kliknij na przejsciu znajdujacym sie na lewo od Riley, tyle ze tym razem po znalezieniu
sie w waskim korytarzu wybierz przejscie znajdujace sie na wprost od Ciebie. Wejdz nastepnie do
pokoju Lyle’a.

Na poczatek kliknij na obszarze wokot telewizora, a po dokonaniu przyblizenia obrazu przesun
kamere w lewo. Musisz podnies¢ diuto lezace na jednej z pétek - Chisel from Lyle’s room (Dtuto z
pokoju Lyle’a).

Strona: 209


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Teraz dokonaj przyblizenia obrazu na biurku chtopca. Tu musisz klikng¢ na lezacym na biurku
nozyku, co zaowocuje dodaniem do inwentarza kolejnego dowodu rzeczowego - Knife from Lyle’s
room (Nozyk z pokoju Lyle’a).

Obejrzyj w inwentarzu pozyskany przed chwilg nozyk. Kliknij na wykataczce do zebéw by pozyskac
kolejny dowod w sprawie — Toothpick from knife in Lyle’s room (Wykataczka do zebdw z noza Lyle’a
odnalezionego w jego pokoju).
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Teraz dokfadniej obejrzyj sama wykataczke, a konkretnie jej koncéwke. Kliknij na niej i wybierz

probdwke (Adhesive Specimen Mount), dzieki czemu zdobedziesz White powder from knife
toothpick (Biaty proszek z wykataczki na zeby).

Mozesz juz wracac do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #7

AICROSCOPE

3 L E S DO
HELP =

€ t
_ EnealigEnGeE waan'-t--.res.pnnsih.le FaTat P
T O MonoRIde |Eak. LYIE BroRe tHe pipe Operl.

Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na prawym komputerze i potwierdz chec
skorzystania z mikroskopu (MICROSCOPE). Dokonaj poréwnania Chisel from Lyle’s room (Duto z pokoju
Lyle'a) z Mold of chisel mark in furnace pipe (Odlew s$ladéw po dtucie z rury pieca). Pozostaw przyblizenie
x10, dopasuj ostros¢ i rozmies¢ oba obiekty w zblizony sposdb do powyzszego screena.

CHERICAL

A T —— e — A —— -

White powder from knifie toothpick

Skorzystaj teraz z lewego komputera, decydujac sie na badanie skladu chemicznego (CHEMICAL).
Z listy posiadanych przedmiotéw musisz wybraé¢ White powder from knife toothpick (Biaty proszek z
wykataczki na zeby). Z prawej listy zaznacz pigtg i 6sma pozycje od gory.

Ruszaj do biura Brassa (Brass’s Office).

Strona: 212


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Brass’'s Office (Biuro Brassa) #7

rrest Lyle Fitzer. =

®@

Popros$ Brassa o wydanie nakazu aresztowania:
- We need to arrest Lyle Fitzer. (Musimy aresztowac Lyle’a Fitzera.)

Jako uzasadnienie do wydania nakazu musisz mu pokazaé Methotrexate from knife toothpick
(Metotreksat z wykataczki na zeby). Zaczekaj az akcja przeniesie sie do pokoju przestuchan
(Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoéj przestuchan) #4
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Mozesz rozpoczac¢ przestuchanie Lyle'a:
- We found your toothpick. (ZnalezliSmy Twojg wykataczke.)

- Did you cause the carbon monoxide leak? (Czy to Ty przyczynites$ sie do spowodowania wycieku
tlenku wegla?)

Musisz teraz pokaza¢ mu jeden z posiadanych dowodéw - Chisel used on furnace pipe, found in
Lyle’s room (Dtuto uzyte na rurze pieca, znalezione w pokoju Lyle’a).

Pozostato Ci juz tylko dokonczenie rozmowy i obejrzenie finalnej wersji rekonstrukcji zbrodni.
Gratulacje!
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Odcinek 5 - Crime Scene Impersonator

Marcelle’s Club (Klub Marcelle)

E—E.

g

PR W R S SRR TRERY o W

Zacznij od krotkiej rozmowy z Catherine, ktéra bedzie Ci pomagata w tym $ledztwie:
- Anything to suggest how he died? (Jakie$ wskazowki odnosnie okolicznosci jego $mierci?)

- Any sign this was a robbery? (Sq jakies$ slady swiadczace o tym, ze mogto to by¢ zabdjstwo na tle
rabunkowym?)

- I've never heard of this place. (Nigdy nie styszatem o tym miejscu.)

- Let’s get to it. (Zabierajmy sie do roboty.)
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CATHERINE: Our victim has tentatively been identified as
Floyd Collister, but apparently, he’s better known as

Na poczatek dokonaj przyblizenia obrazu na barku znajdujacym sie w lewej czesci lokacji. Kliknij
nastepnie na wiszacych na lewej Scianie obrazkach.

Kliknij teraz na podswietlonym logo baru.

Strona: 216


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

L
CLDSE TOOL I

Mozesz juz klikng¢ na kartonie po whisky znajdujgcym sie bezposrednio pod neonem. Z listy
przedmiotéw musisz wybraé ninhydryne (Ninhydrin) i uzy¢ jej na centralnej czesci kartonu. Pozwoli
Ci to odkry¢ odcisk palca, czyli pierwszy dowod rzeczowy w tej sprawie — Print from case of Classic
Cork whiskey at crime scene (Odcisk palca z kartonu po whiskey odnalezionego na miegjscu

zbrodni).

ﬂ'-"}_’,&,j],’dj‘?’ﬁlNE: Encugh booze for any occasion.
___.ﬂ.“.

Dokonaj przyblizenia obrazu na $cianie z alkoholami ulokowanej na prawo od krzesta, na ktérym
siedzi jeden z bywalcow klubu.
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Zbadaj teraz sofy znajdujace sie na prawo od sceny. Bedziesz tu mogt dwukrotnie dokonacd
przyblizenia obrazu.

Mozesz juz klikng¢ na gtébwnej scenie, a nastepnie dokonac¢ przyblizenia obrazu na ciele
zamordowanej osoby. Kliknij teraz na zielonej substancji znajdujacej sie u dotu ekranu. Uzyj wacika
(swab), dzieki czemu zdobedziesz Liquid found near victim at crime scene (Ptyn odnaleziony w
poblizu ciata ofiary).
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Powrd¢ do podgladu na gtéwng scene, przesun kamere w prawo i kliknij na lezacej na podtodze
butelce whisky. Przedmiot ten automatycznie dotgqczony zostanie do Twojego inwentarza - Bottle of
Classic Cork whiskey found near victim (Butelka whiskey odnaleziona w poblizu ciata ofiary).

Kliknij teraz na wejsciu do przebieralni znajdujacej sie bezposrednio za scena.
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Eksploracje przebieralni rozpocznij od przyjrzenia sie przedmiotom roztozonym niedaleko wielkiego
lustra.

Zbadaj teraz poéteczki znajdujace sie na prawo od lustra. Na wyzszej potce odnajdziesz opakowanie
z lekami. Dodaj ten przedmiot do innych dowodéw rzeczowych - Box of pills found in dressing
room at crime scene (Opakowanie lekoéw odnalezione w przebieralni niedaleko miejsca zbrodni).
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Zbadaj teraz obszar po prawej stronie. Dokonaj przyblizenia na biurku i zabierz z niego dokument -
Angry note from Bieganowski to Marcelle over contract (List z pogréozkami od Bieganowskiego do
Marcelle dotyczacy warunkéow kontraktu).

Na koniec zbadaj pudta znajdujace sie na prawo od biurka.
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Mozesz juz powrdci¢ do gtdwnego pomieszczenia i porozmawia¢ z siedzacym przy barze Garym
Beaumontem:

- Were you the one who discovered the body? (Czy to Pan odnalazt ciato?)
- Did you notice anything out of place? (Czy zauwazyt Pan co$ podejrzanego?)

- Did you ever witness Marcelle drink alcohol? (Czy kiedykolwiek widziat Pan Marcelle pijaca
alkohol?)

- Miss Apprehension? (Panna Apprehension?)

- How would you describe Marcelle and Miss A’s relationship? (Co modgitby Pan opowiedzie¢ na
temat relacji pomiedzy Marcelle a Panng A?)

- Anything else you can tell us? (Ma Pan jeszcze co$ do powiedzenia?)

Ruszaj do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica)

Musisz naturalnie zada¢ Robbinsowi kilka waznych pytan:

- Can I get a set of prints? (Moge prosi¢ o odciski palcéw?)

- And I need a DNA sample. (I potrzebuje tez probki DNA.)

- Did you discover anything unusual? (Odkrytes$ cos$ nietypowego?)

- Were you able to determine C.0.D., Doc? (Udato Ci sie ustali¢ przyczyne $mierci?)
- Hey, thanks, Doc. (Dzieki, doktorze.)

Zauwaz, ze w Twoim inwentarzu pojawity sie trzy nowe dowody rzeczowe - Victim’s fingerprints
(Odciski palcéow ofiary), Victim’s DNA (DNA ofiary) i DNA from under victim’s nails (DNA spod
paznokci ofiary). Przed opuszczeniem tej lokacji nie zapomnij obejrzec¢ ciata i klikng¢ na metalowej
tacce po prawej stronie.

Ruszaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium)

SEARCH

RESLILTS

CHERICAL

e e — = — =
Lispuid found mear victim at crime scena . -

! ; T ) =
g .~ 1
: D
El
T
i
rE

Zacznij oczywiscie od wybrania sie do windy i tablicy ze zdjeciami z miejsca zbrodni. Skorzystaj teraz z
lewego komputera w MATERIALS LAB, rozpoczynajac badanie sktadu chemicznego (CHEMICAL). Do
przeprowadzenia masz trzy badania i zacznij od wybrania Liquid found near victim at crime scene (Ptyn
odnaleziony w poblizu ciata ofiary). Z prawej listy musisz zaznaczy¢ trzy pozycje — trzecig, piata i siddma,
od gory. Doktadnie te same pozycje zaznacz przy badaniu drugiego obiektu - Bottle of Classic Cork
whiskey found near victim (Butelka whiskey odnaleziona w poblizu ciata ofiary).

SEARCH

CHERICAL RESLALTS

Box of pills found in dressing room at crime scena | |
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Na koniec zbadaj Box of pills found in dressing room at crime scene (Opakowanie lekdw odnalezione w
przebieralni niedaleko miejsca zbrodni), zaznaczajac dwie pozycje - drugq i szostg od gory.

Powrd¢ na chwile do kostnicy (Morgue).
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Morgue (Kostnica) #2

Can we get an expanded tox répﬂ_r_t
on thelvic?

Zapytaj Robbinsa o dodatkowa rzecz:

- Can we get an expanded tox report on the vic? (Mozemy otrzymac bardziej szczegdtowy raport
toksykologiczny na temat ofiary?)

Akcja wkrotce automatycznie przeniesie sie na miejsce zbrodni, czyli do klubu Marcelle (Marcelle’s
Club).
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Marcelle’s Club (Klub Marcelle) #2
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Can youfjelp us identify the
victim? i

Musisz poprosi¢ Gary’ego o pomoc w zidentyfikowaniu ciata ofiary:
- Can you help us identify the victim? (Moze nam Pan pomdc w zidentyfikowaniu ofiary?)

Po dokonaniu dos$¢ szokujacego odkrycia (juz w kostnicy) wybierz sie do nowo odblokowanej
lokacji, a wiec do mieszkania Bieganowskiego (Bieganowski’s Apartment).
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Bieganowski’s Apartment (Mieszkanie Bieganowskiego)

Po znalezieniu sie w mieszkaniu obejrzysz krétkg cut-scenke. Dokonaj przyblizenia obrazu na
drzwiach prowadzacych do niewielkiego skfadziku, kliknij na nich i porozmawiaj z ukrywajacym sie
Floydem:

- Who are you (Kim Pan jest?)

- Do you need your pills? (Potrzebuje Pan lekow?)

Mozesz juz przystapi¢ do badania mieszkania. Zacznij od przyjrzenia sie sekcji kuchennej.
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CATHERINE: My grandmother collected these.

Dokonaj przyblizenia obrazu na talerzach wiszacych na scianie na lewo od Catherine.

Korzystajac z okazji zajrzyj tez do zlewu.
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Wejdz teraz do sktadziku, w ktéorym chowat sie Floyd.

Na poczatek kliknij na desce do prasowania.
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Teraz kliknij na lezacej na pralce popielniczce i zdobadz nowy dowdd rzeczowy - Marcelle’s
cigarette butt found in victim’s apartment (Niedopatek papierosa Marcelle odnaleziony w

mieszkaniu ofiary). Wybierz od razu ten obiekt z inwentarza i z uzyciem wacika (Swab) pozyskaj
probke DNA Marcelle - Floyd Collister’'s DNA (DNA Floyda Collistera).

CATHERINE: Time for laundry.

Pozostan w dalszym ciagu w skfadziku i obejrzyj kosz na brudne ubrania.
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Powrdc¢ do gtdwnego pomieszczenia, klikajac na stole widocznym po prawej stronie.

Zbadaj obszar na prawo od stotu, klikajac na biurku, na ktérym znajduje sie zataczony laptop.
Proba zabrania urzadzenia zakonczy sie niestety niepowodzeniem.
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To samo tyczy sie drugiego zestawu obrazéw rozwieszonych na prawo od biurka z laptopem.
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Przesun kamere w prawo i obejrzyj skrzynie znajdujace sie przy sofie.

Na koniec obejrzyj te same skrzynie, ALE od strony drzwi, przy ktérych rozpoczynate$ eksploracje
tej lokacji (screen). Mozesz juz udac sie do laboratorium (Lab). Sprébuj rozpoczgé analize DNA, a
powinna do Ciebie zadzwoni¢ Riley (jezeli do tego nie dojdzie odczekaj chwile lub przejdz sie do
kilku innych lokacji). Akcja przeniesie sie teraz do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan)

Mozesz teraz na spokojnie porozmawiac z Floydem:

- What were you doing in Mr. Bieganowski’'s apartment? (Co Pan robit w mieszkaniu Pana
Bieganowskiego?)

- You saw Wally lying there, dead, and you just left? (Zobaczyt Pan cialo Wally’ego i po prostu
wyszedt?)

- Did you handle any whiskey last night? (Czy miat Pan kontakt z whiskey zesziej nocy?)

- How was your relationship with Mr. Bieganowski? (Jak uktadatly sie Pana relacje z Panem
Bieganowskim?)

Musisz udowodni¢ Floydowi kltamstwo poprzez pokazanie mu jednego z dowoddéw rzeczowych -
Angry note from Bieganowski to Marcelle over contract (List z pogrézkami od Bieganowskiego do
Marcelle dotyczacy warunkow kontraktu).

Kontynuuj przestuchanie:

- Where were you last night around 3 a.m.? (Gdzie Pan byt zesztej nocy w okolicach trzeciej nad
ranem?)

- Can you prove you were at Wally’s place last night? (Czy moze Pan jako$ udowodni¢, ze byt
zesztej nocy w mieszkaniu Wally’ego?)

Od podejrzanego otrzymasz Password to Wally’s computer (Hasto do komputera Wally’ego) i warto
oczywiscie powrdéci¢ do mieszkania Bieganowskiego (Bieganowski’s Apartment).
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Bieganowski’s Apartment (Mieszkanie Bieganowskiego) #2

Udaj sie w prawo i kliknij na komputerze. W Twoim inwentarzu zamiast catego laptopa pojawig sie
jedynie interesujgce Cie dane - Web cam images from computer in victim’s apartment (Zdjecia z
kamery internetowej z komputera ofiary).

Ze zdjeciami wracaj do laboratorium (Lab).

Strona: 235


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

CSI: Mordercze Zamiary — Poradnik GRY-OnLine

Lab (Laboratorium) #2
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Web cam images from computer in victim's apartment
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Wejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB), kliknij na ekranie zawieszonym na $cianie i wybierz
druga opcje z listy, czyli analize materiatu wideo (VIDEO PLAYBACK). Z inwentarza musisz
oczywiscie wybra¢ Web cam images from computer in victim’s apartment (Zdjecia z kamery
internetowej z komputera ofiary).

Mozesz juz powrdci¢ do pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoé6j przestuchan) #2
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Przekaz Floydowi dobre wiesci:
- Your alibi checks out. (PotwierdziliSmy Pana alibi.)
- Anything else we need to know? (Cos jeszcze?)

Po wystuchaniu wiadomosci od Brassa ruszaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #3
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Anyone stand out in those files as
a possible suspect?

Na poczatek wystuchaj rozmowy pomiedzy doktorem Langstonem i Catherine. Langstonowi
bedziesz mogt zada¢ dwa pytania:

- Anyone stand out in those files as a possible suspect? (Czy akta te w szczegdiny sposob wskazujq
na jakich$ podejrzanych?)

- Is there any physical evidence in that time capsule? (Czy mamy jakies$ solidne dowody rzeczowe
ze starego Sledztwa?)

Do Twojego inwentarza dodanych zostanie kilka przedmiotéw - Barbur Street Boozer victim file
(Akta ofiar seryjnego mordercy z Barbur Street), Barbur Street Boozer suspect file (Akta
podejrzanych w sprawie seryjnego mordercy z Barbur Street), Bieganowski’s fingerprints from
Boozer case file (Odciski palcow Bieganowskiego z akt sledztwa dotyczacego seryjnych morderstw),
Marcelle’s ten card (Odciski palcéw Marcelle) i Liquor used by the Barbur Street Boozer (Alkohol
uzywany przez seryjnego morderce z Barbur Street).
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Przystap do analizy sktadu chemicznego (CHEMICAL), korzystajac z lewego komputera w
pomieszczeniu MATERIALS LAB. Musisz poréwnaé¢ dwa posiadane dowody rzeczowe, a mianowicie
Liquor used by the Barbur Street Boozer (Alkohol uzywany przez seryjnego morderce z Barbur
Street) z Bottle of Classic Cork whiskey found near victim (Butelka whiskey odnaleziona w poblizu

ciata ofiary).

Akcja powinna sie automatycznie przenies¢ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa)

Our case may be related to the
Barbur Street murders.
N —

Popros$ Brassa o pomoc w Sledztwie:

- Our case may be related to the Barbur Street murders. (Nasza sprawa moze by¢ powigzana z
morderstwami z Barbur Street.)

Zaczekaj az znajdziesz sie w pokoju przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #3

Staniesz teraz przed mozliwoscig zadania kilku pytan Pani porucznik Sheridan:

- We meet again, Detective Briggs. (Spotykamy sie ponownie.)

- Because of who the victims where? (Miata na to wptyw orientacja seksualna ofiar?)
- Any other potential leads? (Jakies$ inne tropy?)

Po zakonczeniu rozmowy automatycznie powrdcisz do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #4
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Tu bedziesz moégt ponownie porozmawiac z Langstonem:
- Why do you think we’re on the wrong track? (Dlaczego sadzisz, ze jesteSmy na ztym tropie?)

- Could Gary be responsible for the original killings? (Czy Gary modgt by¢ odpowiedzialny za
morderstwa z przesziosci?)

Zauwaz, ze w Twoim inwentarzu pojawit sie nowy dowdd rzeczowy (jeszcze z rozmowy w sali

przestuchan) - Juarice Briggs’'s notes describing Gary’s prior arrest (Notatki Juarice Briggs
opisujace poprzednie zatrzymanie Gary’ego).

Powrd¢ teraz do biura Brassa (Brass's Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #2

Popros$ Brassa o mozliwos$¢ powtdrnego przestuchania jednego ze $swiadkow:

- We'd like to talk to Marcelle again. (Chcieliby$my ponownie porozmawiac z Marcelle.)
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Interrogation Room (Pokoéj przestuchan) #4
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Mozesz rozpoczac¢ przestuchanie:
- We're looking for Gary Beaumont. (Szukamy Gary’ego Beaumonta.)

- You turned up in an old case file. (Pani nazwisko pojawito sie w aktach prowadzonej przed laty
sprawy.)

Udaj sie do nowo odblokowanej lokacji — alejki za klubem Marcelle (Alley behind Marcelle’s).
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Alley Behind Marcelle’'s (Alejka za klubem Marcelle)

Po dotarciu na miejsce i obejrzeniu kroétkiej cut-scenki kliknij od razu na postaci Gary’ego, dzieki
czemu obecne tu osoby naktonig go do oddania butelki alkoholu. Przedmiot ten pojawi sie w formie
dowodu rzeczowego w Twoim inwentarzu - Bottle of Classic Cork taken from Gary behind club

(Butelka whisky zabrana od Gary’ego).

Obejrzyj od razu butelke w inwentarzu, klikajac na jej gdérnej czesci. Wybierz proszek
daktyloskopijny (Fingerprint Powder) i uzyj go we wtasciwym miejscu by zdoby¢ Gary’s fingerprint,
taken from his bottle of Classic Cork (Odcisk palca Gary’ego pozyskany z jego butelki whiskey).
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Mozesz juz przystgpi¢ do badania tej lokacji. Tradycyjnie zacznij od lewej strony, dokonujac
przyblizenia obrazu na kontenerze na $mieci, a nastepnie na krzaczkach.

Dobrze bytoby teraz zajrze¢ do kontenera, klikajac na jego pokrywie. Na poczatek kliknij na innych
butelkach po whiskey, a w inwentarzu pojawi sie Bottle found in dumpster where Gary lives
(Butelka whiskey odnaleziona w kontenerze na $mieci).
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Teraz kliknij na rézowym obiekcie, na ktérym lezaty pozyskane niedawno butelki. Tym razem do
Twojego inwentarza dodany zostanie Apron from dumpster behind club (Fartuch odnaleziony w
kontenerze na $mieci na tytach klubu).

Zbadaj fartuch w swoim inwentarzu. Przedmiot ten musisz obrdci¢, klikna¢ na plamach krwi i uzy¢
wacika (Swab). Pozwoli Ci to zdoby¢ Blood taken from apron found in dumpster behind club (Krew
z fartucha odnalezionego w kontenerze na $mieci na tytach klubu).
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Mozesz juz dokonaé przyblizenia obrazu na duzej wnece znajdujacej sie na lewo od Gary’ego.
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Kliknij na materacu i zlokalizuj dokument, ktéry bedziesz mdgt podnies¢ i przeczytaé - Letter
lamenting Gary’s unrequited love for victim (List z narzekaniami na nieodwzajemniong mitos¢

Gary’ego do ofiary).

Wracaj do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #5
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i wybierz analize DNA.
Musisz porownac Blood taken from apron found in dumpster behind club (Krew z fartucha odnalezionego
w kontenerze na $mieci na tyfach klubu) z Victim Wallace Bieganowski’s DNA (DNA ofiary).

DOCUMENT ANALYISIS ]

e el ST
Juarice Briggs's notes describing Gary's prior arrest

Podejdz teraz do prawego komputera i rozpocznij analize dokumentu (DOCUMENT ANALYSIS).
Konkretnie mowa tu o Juarice Briggs’s notes describing Gary’s prior arrest (Notatki Juarice Briggs
opisujgce poprzednie zatrzymanie Gary’ego). Porozmieszczaj we wiasciwy sposéb wszystkie trzy
suwaki by odczyta¢ ukrytg zawartos¢ (musisz by¢ doktadny jesli nie chcesz pogorszyé swojego
rezultatu - zerknij na powyzszy screen!).
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Przejdz do lewego pomieszczenia (DATA LAB) i z uzyciem prawego komputera zdecyduj sie na
badanie odciskéw palcow (FINGERPRINTS). Musisz poréwnac¢ Print from case of Classic Cork
whiskey at crime scene (Odcisk palca z kartonu po whiskey odnalezionego na miejscu zbrodni) z
Gary’s fingerprint, taken from his bottle of Classic Cork (Odcisk palca Gary’ego pozyskany z jego
butelki whiskey). Fragment odcisku umies¢ w prawym gérnym slocie.

Wracaj do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #3

We need an arrest warrant for Gary
Beaumont.

Popros$ Brassa o wydanie nakazu aresztowania:

- We need an arrest warrant for Gary Beaumont. (Potrzebujemy nakaz aresztowania Gary’ego
Beaumonta.)

Jako uzasadnienie pokaz swojemu przetozonemu Gary’s print from case of Classic Cork whiskey
(Odcisk palca z kartonu na whiskey).

Zaczekaj az akcja przeniesie sie do sali przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokoé6j przestuchan) #5
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Rozpocznij przestuchanie Beaumonta:

- Why didn't you tell us you slept behind the club? (Dlaczego nam Pan nie powiedziat, ze sypiat w
alejce za klubem?)

- We need a sample of your DNA. (Potrzebujemy probke Panskiego DNA.)

- Did you have reason to kill Mr. Bieganowski? (Czy miat Pan jaki$ powdd do zamordowania Pana
Bieganowskiego?)

Pokaz teraz przestuchiwanemu jeden z posiadanych dowoddw rzeczowych - Letter lamenting
Gary’s unrequited love for victim (List z narzekaniami na nieodwzajemniong mito$¢ Gary’ego do
ofiary).

Kontynuuj rozmowe:

- Was the apron in the dampter yours? (Czy to Pana fartuch, ktory odnalezliSmy w kontenerze na
$mieci?)

- Let’s talk about 1975. You assaulted Lon Muskie. (Porozmawiajmy o wydarzeniach z roku 1975.
Pobit Pan Lona Muskiego.)

- Can you describe this detective for me? (Czy moze Pan opisa¢ dla nas jak wygladata ta Pani
detektyw?)

- Are you sure it was Lon Muskiego you assaulted? (Jest Pan pewien, ze zaatakowat Lona
Muskiego?)

Po zakonczonym przestuchaniu automatycznie powrocisz do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #4

We need a search warrant for
Detective Briggs’ home.
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Popros$ Brassa o pozyskanie nakazu rewizji:

- We need a search warrant for Detective Briggs’ home. (Potrzebujemy nakazu rewizji domu
porucznik Briggs.)

Nie przejmuj sie ostrzezeniami swojego przetozonego, bo dysponujesz juz solidnym dowodem
rzeczowym, ktory bedzie mdgt przedstawi¢ sedziemu - Juarice Briggs’s notes describing Gary's
prior arrest (Notatki Juarice Briggs opisujace poprzednie zatrzymanie Gary’ego).

Zaczekaj az automatycznie zostaniesz przeniesiony do nowej lokacji, a mianowicie do przyczepy
Briggs (Briggs’s Trailer).
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Briggs’'s Trailer (Przyczepa Briggs)

Po krotkim wstepie mozesz od razu wejs¢ do przyczepy, bo nie odnajdziesz nic ciekawego na
zewnatrz.

Obejrzyj przyrzady kuchenne znajdujace sie po lewej stronie.
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Dwukrotnie dokonaj teraz przyblizenia obrazu na widocznym w oddali t6zku.

Doktadniej zbadaj teraz okolice poduszki, a powiniene$ natrafi¢ na interaktywny obiekt. Dotacz
nowy dowdd rzeczowy do swojego inwentarza - Pink fiber found at Juarice Briggs’s trailer (R6zowe
widkno odnalezione w przyczepie Juarice Briggs).
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Zbadaj szafke nocng znajdujaca sie na prawo od tdzka.

Przesun teraz kamere w prawo i dokonaj przyblizenia obrazu na wiszacym na $cianie przyczepy
zdjeciu.
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Powrdc teraz do poprzedniego pomieszczenia przyczepy i kliknij na duzej mapie wiszacej po prawej
stronie.

Obejrzyj teraz biurko po prawej stronie (okolice laptopa).
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To samo tyczy sie dokumentéw rozwieszonych bezposrednio za laptopem.
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Przesun kamere w prawo i obejrzyj znajdujace sie tu urzadzenie do skanowania fal radiowych.

Na koniec przedostan sie do kabiny kierowcy. W tym celu musisz powroci¢ do miejsca, w ktérym
stoi Juarice i klikng¢ w prawym dolnym rogu ekranu (screen).

Mozesz juz wracac do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #6
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Po wystuchaniu krotkiej rozmowy z udziatem Grega wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS
LAB), kliknij na prawym komputerze i potwierdz che¢ skorzystania z mikroskopu (MICROSCOPE).
Musisz teraz poréwnacé Apron from dumpster behind club (Fartuch odnaleziony w kontenerze na
$mieci na tyfach klubu) z Pink fiber found at Juarice Briggs’s trailer (Rézowe wtdkno odnalezione w
przyczepie Juarice Briggs). Ustaw przyblizenie x60, zmien ostros¢ i rozmies¢ oba dowody rzeczowe
w analogiczny sposéb do powyzszego screena.

IdZ do biura Brassa (Brass’s Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #5

I'm afraid we need an arrest
warrant for Detective Briggs.

Popros$ Brassa o nowy nakaz:

- I'm afraid we need an arrest warrant for Detective Briggs. (Obawiam sie, ze bedzie nam
potrzebny nakaz aresztowania porucznik Briggs).

Jako uzasadnienie pokaz swojemu przetozonemu Apron fiber found at Juarice Briggs's trailer
(Rézowe widkno z fartucha odnalezione w przyczepie Juarice Briggs).

Zaczekaj az akcja przeniesie sie do sali przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokdéj przestuchan) #6

We have a warrant foriyouRDNAL

Przystap do przestuchiwania Briggs:
- We have a warrant for your DNA. (Mamy nakaz do pobrania prébki DNA.)
- Do you know Matthew Dawes? (Czy zna Pani Matthew Dawesa?)

Zakoncz w tym momencie przestuchanie. Zapoznaj sie z nowym dowodem rzeczowym - Juarice
Briggs’s DNA (DNA Juarice Briggs). Mozesz juz i$¢ do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #7
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Wejdz do prawego pomieszczenia (MATERIALS LAB), kliknij na lewym komputerze i przystap do
analizy DNA. Musisz poréwnaé¢ DNA from under victim’s nails (DNA spod paznokci ofiary) z Juarice
Briggs’'s DNA (DNA Juarice Briggs). Po uzyskaniu pozytywnego rezultatu powrd¢ do pokoju
przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokéj przestuchan) #7
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CANCEL

Kontynuuj przestuchiwanie Juarice:
- Did you see the victim last night? (Widziata sie Pani zesztej nocy z ofiarg?)

Musisz teraz przedstawi¢ jeden z posiadanych dowoddéw rzeczowych - DNA from under victim’s
nails (DNA spod paznokci ofiary).

Przystap do ostatniej czesci przestuchania:
- Grief over what? (Smutek z jakiego powodu?)

- Who's the monster that took Matthew away from you? (Kim jest potwér, ktéry na zawsze odebrat
Pani Matthewa?)

- And that’s when you decided to get your revenge? (I to wtasnie wtedy zdecydowata Pani, ze
nalezy pomscic jego Smierc?)

- Tell us how it happened. Tell us what you did. (Prosze nam opowiedzie¢ przebieg catego zajscia.)
- It wasn’t him. (To nie byt on.)

- We can still bring the Boozer to justice. (Nadal istnieje szansa pojmania i osgdzenia seryjnego
mordercy.)

Po zakonczonym przestuchaniu powrd¢ do laboratorium (Lab).
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Lab (Laboratorium) #8

Hair from scenes of Barbur e -
Street Boozer killings _ Floyd Collister's DNA

(N XX RN

- -
- -
- -
- -
- -
- -
- &
- -

Po dotarciu na miejsce od Brassa otrzymasz pobrany z akt starej sprawy nowy dowdd rzeczowy, a
mianowicie Hair from scenes of Barbur Street Boozer killings (Wtos z miejsc zbrodni bedacych
dzietem seryjnego mordercy z Barbur Street). Mozesz juz wej$s¢ do prawego pomieszczenia
(MATERIALS LAB), uzyj lewego komputera i rozpocza¢ analize DNA. Poréwnaj Hair from scenes of
Barbur Street Boozer killings (Wtos z miejsc zbrodni bedacych dzietem seryjnego mordercy z
Barbur Street) z Floyd Collister's DNA (DNA Floyda Collistera).

Po uzyskaniu satysfakcjonujgcego rezultatu udaj sie juz po raz ostatni do biura Brassa (Brass’s
Office).
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Brass’'s Office (Biuro Brassa) #6

Ly
]

U |

\V'

We need an arrest warrant for
F.It:fy'd Collister.

Popros$ Brassa o przygotowanie nakazu aresztowania:

- We need an arrest warrant for Floyd Collister. (Potrzebujemy nakazu aresztowania Floyda
Collistera.)

Jako uzasadnienie do wydania nakazu pokaz swojemu przetozonemu Hair from scenes of Barbur
Street Boozer killings (Wtos z miejsc zbrodni bedacych dzietem seryjnego mordercy z Barbur
Street).

Zaczekaj az akcja przeniesie sie do sali przestuchan (Interrogation Room).
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Interrogation Room (Pokéj przestuchan) #8

Marcelle... we know Floyd is the™
Barbur Street Boozer: ;

Rozpocznij ostatnie przestuchanie w grze:

- Marcelle... we know Floyd is the Barbur Street Boozer. (Marcelle... wiemy, ze Floyd jest seryjnym
mordercq z Barbur Street.)

- Tell us what really happened when you found Wally’s body. (Prosze nam powiedzie¢ co sie
naprawde wydarzyto po tym jak odnalazt Pan ciatlo Wally’ego.)

Pozostato Ci juz tylko dokonczenie rozmowy z seryjnym morderca. Gratulacje!
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KORZYSTANIE Z PORADNIKA

Zdecydowanie radze korzysta¢ z poradnika przez caty czas grania, bo pomoze to w uniknieciu
probleméw z ustaleniem kolejnych krokdw w danym $ledztwie. Jezeli poradnika zamierzasz uzywac
jedynie do rozwigzywania najtrudniejszych zagadek, to wiedz, Ze mozesz napotka¢ pewne
problemy. Kolejne czynnosci mozna niejednokrotnie wykonywac¢ w dowolnej kolejnosci, a to z kolei
moze utrudni¢ odnalezienie potrzebnych informacji. W takim przypadku sugeruje uzycie
wyszukiwarki i wpisanie do niej nazwy lokacji, nazwiska waznej postaci czy nazwy przedmiotu
pozyskanego w toku Sledztwa.

UKONCZENIE SPRAW SLEDCZYCH W STU PROCENTACH

W celu ,zaliczenia” gry z najlepszym wynikiem musisz zadbac¢ o to zeby trzy gtéwne wspodtczynniki
na koniec kazdego $ledztwa uzyskaty maksymalne wartosci (100%). Swoje postepy na biezaco
mozesz monitorowac z poziomu PDA, wybierajac zaktadke statystyk (STATISTICS).

Pierwszy wspotczynnik to doktadno$é w prowadzeniu $ledztwa (Thoroughness). Kolejne punkty sg
tu przyznawane za przemieszczanie sie po dostepnych lokacjach, a konkretnie za kazde pojawienie
sie w danym miejscu po raz pierwszy. W obrebie wiekszej lokacji (np. miejsce zbrodni czy dom
podejrzanej osoby) miejsc takich moze by¢ kilka lub kilkanascie, tak wiec zawsze warto byc¢
doktadnym. Uwaga! Punkty sa przyznawane nie tylko za badanie miejsc zbrodni, ale takze za
odwiedzanie wszystkich ,statych” lokacji gry, a wigc laboratorium, kostnicy czy biura Brassa! Jest
to niezwykle wazne i nie nalezy o nich zapomina¢. W szczegélnosci radze tu zwroci¢ uwage na
winde i tablice ze zdjeciami z laboratorium CSI. Pomimo tego, ze miejsca te nie sg nigdy wazne dla
dalszego toku sledztwa, to i tak musisz je odwiedzaé. Wartos¢ wspoétczynnika Thoroughness warto
sprawdza¢ PRZED przystapieniem do ostatniego przestuchania konczacego dany odcinek. Jest to
bowiem ostatnia szansa do zdobycia brakujacych punktéw!

Drugi wspotczynnik to analiza pozyskanych dowoddw rzeczowych (Skill) i dotyczy on wytacznie
czynnosci wykonywanych w laboratorium CSI. Generalnie wyglada to tak, ze domyslnie znajduje
sie on juz na maksymalnym poziomie stu procent (od pierwszej wizyty w laboratorium), ale za
kazdy popetniony btad naliczane sa karne punkty. Btedy dotycza miedzy innymi wybierania
niewtasciwych pozycji w badaniu chemicznym czy ukfadania tancuchéw DNA w ztej kolejnosci.
Najbardziej jednak powinienes pilnowac sie przy korzystaniu z mikroskopu oraz oznaczaniu
charakterystycznych punktéw na ogladanych odciskach palcéw, gdyz w tych dwoch przypadkach
punkty odliczane sg za doktadnos$¢, nawet jesli ogdlny wynik badania byt pozytywny. Ja radzitbym
po KAZDEJ wykonanej czynnoéci w laboratorium sprawdza¢ stan tego wspétczynnika i w razie jego
obnizenia podejmowac decyzje o zatadowaniu poprzedniego stanu gry.

Ostatni trzeci wspotczynnik to przebiegto$¢ (Cunning) i dotyczy on wylacznie przestuchiwania
$wiadkow. Takze i tu domyslnie wspotczynnik bedzie utrzymywat sie na maksymalnym poziomie
stu procent (od momentu przestuchania pierwszej osoby). Jedyny sposéb na jego pogorszenie to
pokazanie danemu $wiadkowi ztego przedmiotu. W celu unikniecia potencjalnych problemoéw radze
wiec przez caty czas korzystac z poradnika i ignorowa¢ mozliwo$¢ zadawania pytan, do ktérych nie
dysponuje sie dowodami poswiadczajacymi o klamstwie danej osoby.
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Achievementy

(Osiagniecia)

Ponizsza tabelka stanowi zestawienie osiggnie¢, ktére mozna zdoby¢ w wersji przeznaczonej na

konsole Xbox 360.

NAZWA PKT WYMAGANIA
We Love CSI Fans! 5 Do zdobycia tego osiggniecia wymagane jest jedynie uruchomienie gry.
Strong Reader 5 Kolejne proste osiggniecie. Jedyne co musisz zrobi¢ to przejrze¢ aktualne
akta sprawy (w dowolnym momencie $ledztwa).
Cinephile 5 Prosciutkie osiggniecie. Musisz obejrze¢ jedng z rekonstrukcji zawartych w
aktach sprawy.
Gearhead 5 Kolejne bardzo tatwe osiggniecie. Wystarczy odwiedzi¢ ekran opcji.
Broken Hearted 80 Musisz ukonczy¢ pierwszy odcinek — Broken Hearted.
Fingerprint Master 20 Wykonaj bonusowe zadanie dla doktora Langstona w trakcie rozgrywania
pierwszego odcinka. Szczegdty w opisie przejscia gry.
Heart Mender 35 Z16z popielniczke w ksztatcie serca w trakcie rozgrywania pierwszego
odcinka. Szczegdty w opisie przejscia gry.
Coulda Been a Contender 80 Musisz ukonczy¢ drugi odcinek — Coulda Been a Contender.
Chemistry Master 20 Wykonaj bonusowe zadanie dla Riley w trakcie rozgrywania drugiego
odcinka. Szczegdly w opisie przejscia gry.
Last Gasp 80 Musisz ukonczy¢ trzeci odcinek — Last Gasp.
DNA Master 20 Wykonaj bonusowe zadanie dla porucznik Briggs w trakcie rozgrywania
trzeciego odcinka. Szczeg6ty w opisie przejscia gry.
Extinguished 80 Musisz ukonczy¢ czwarty odcinek — Extinguished.
Document Master 20 Wykonaj bonusowe zadanie dla Nicka w trakcie rozgrywania czwartego
odcinka. Szczegdty w opisie przejscia gry.
Deadly Secret 35 Zidentyfikuj rodzaj makijazu uzywanego przez ofiare. Szczegdty w opisie
przejscia gry.
Crime Scene Impersonator 80 Musisz ukonczy¢ pigty odcinek — Crime Scene Impersonator.
Touch of the Irish 35 Zbierz wszystkie butelki whiskey w toku Sledztwa. Szczegdty w opisie
przejscia gry.
CSI: Deadly Intent 100 Ukonicz wszystkie sprawy $ledcze (pie¢ odcinkéw).
Observant 10 Wspdtczynnik Thoroughness musi uzyska¢ poziom co najmniej 65% (w
dowolnym $ledztwie i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Garsé
porad.
Fastidious 25 Wspdtczynnik Thoroughness musi uzyska¢ poziom co najmniej 90% (w
dowolnym $ledztwie i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Garsé
porad.
Meticulous 40 Wsp6tczynnik Thoroughness musi uzyskaé poziom co najmniej 100% (w
dowolnym $ledztwie i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Gars¢
porad.
Good Cop 10 Wsp6tczynnik Cunning musi uzyskac poziom co najmniej 65% (na KONIEC

Sledztwa i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Garé¢ porad.
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Enhanced Interrogation Technique 25 Wspdtczynnik Cunning musi uzyska¢ poziom co najmniej 80% (na KONIEC
Sledztwa i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Gars¢ porad.
Master Inquisitor 40 Wspo6tczynnik Cunning musi uzyska¢ poziom co najmniej 100% (na
KONIEC $ledztwa i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Gars¢ porad.
Lab Rat 10 Wsp6tczynnik Skill musi uzyskaé poziom co najmniej 65% (na KONIEC
$ledztwa i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Gar$¢ porad.
Keeping up with the Hodges 25 Wspdtczynnik Skill musi uzyskaé poziom co najmniej 80% (na KONIEC
Sledztwa i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Garéé porad.
Master Technician 40 Wspdtczynnik Skill musi uzyska¢ poziom co najmniej 100% (na KONIEC
$ledztwa i tylko raz). Wiecej na ten temat w sekcji Gar$¢ porad.
Just for Good Measure 35 Ukryte osiggniecie. Musisz zdoby¢ dwa dowody obcigzajgce Tampsona.
Osiagniecie to dotyczy trzeciego odcinka, a wiecej szczegdtéw odnajdziesz
w opisie przejscia gry.
Rub It In 35 Ukryte osiggniecie. Musisz ponownie przestuchac¢ Horace’a Willinghama po

tym jak przyzna sie do popetnienia zbrodni. Osiggniecie to dotyczy
drugiego odcinka, a wiecej szczegotow odnajdziesz w opisie przejscia gry.
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PORADNIKI DO GIER

NAJLEPSZE
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